\ T 



® 



J 



Europ&isches Patentamt 
European Patent Office 
Office europ6en des brevets 



liiii 

0 VerOffentllchungsnummer: 0 660 270 A2 



® 



EUROPAISCHE PATENTANMELOUNG 



® Anmeldenummof: 94260259.2 


Int. CI": OUf D l/fUH 


@ Anmeldetag: 19.10.94 




Ein Antrag gemSss Regel 88 EPO auf 


OH DE FR QB IT LI 


Borichligung der Beschrelbung und dor 


® Anmelder: Francotyp-Poslalla GmbH 


AnsprOche liegt vor. Uber diesen Antrag wird im 


Laufe des Verfahrens vor der PrCfungsabteilung 


Triftwoo 21-26 


eino Enlscheidung gatroffen warden (Richtlinien 


0*16547 Blrkenwerder (DE) 


(Or die PrUfung im EPA, A-V. 3.)- 


0 Erfinder: WIndel, Harald 


® Prioritat: 21.12.93 DE 4344471 


Laubacher Strasse 2 


D-14197 Berlin (DE) 


@ VGf6ffentlichungstag der Anmeldung: 


Erfinder: Thiol. Wolfgang, Dr. 


28.06.95 Patentblatt 95/26 


Bohnsackersteig 8 




D-13503 Berlin (DE) 


® Benannte Vertragsstaaten: 





® yeftahicn und Anordnung zur Etseugung una Oberprtlfur.g eln^s Sicherhoiisabdruckos. 



0 Eine Anordnung zur Erzeugung und OberprOfung eines Sicherheitsabdruckes besteht aus einer Frankierma- 
schine mit einem Mikroprozessor in einer Steuereinrichtung (6). watcher eine VerschlUsselung zu Markierungspi- 
xelbilddaten durchfUhrt und diese in die Ubrigen festen und variablen Pixelbilddaten wShrend des Dojckens 
einfUgt. Das Verfahren umfaBt Schritte zur Bildung einer Markterungssymbolreihe aus einer verschlUsselten 
Komblnationszahl, wetche aus mindestens einer ersten Zahl (Summe aller Portowerte seit dem letzten Nachlade- 
datum). einer dritten Zahl (Portowert) und einer vierten Zahl (aus der Seriennummer) zusammengesetzt Isl. und 
ermttglicht eine OberprUfung des Sicherheitsabdrucks In einer PostbehOrde, wobei unter Einbeziehung weiterer 
in der Datenzentrale gespeicherter und/oder errechneter Oaten Manipulationen erkannt warden. Eine Anordnung 
zur OberprOfung (29) weist ein MarkieoingslesegerSt (24) auf, bestehend aus einer CCD-Zeilenkamera (241), 
D/A-Wandler (243). Komparator (242) und Encoder (244). welche Ober eine Etn/Ausgabeeinheit (245) mit einem 
Eingabemittel (25) verbunden sind. Urn mittels eines Computers (26), Speicher- (28) und Ausgabemittel (27) 
Markierungsdaten auszuwerten. ist das Eingabemittel (25) mit der Datenzentrale verbunden. 
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EP 0 660 270 A2 

Die Erfindung betrifft ein Vertahren zur Erzougung und OberprUfung eines Sicherheitsabdruckes. in der 
im Oberbegriff des Anspruchs 1 angegobenen Art und eine zugehfirige Anordnung zur OurchfOhrung des 
Vertahrens. Das Vertahren umfaBt Schritte zur Bildung von Markierungsdaten und ermttglicht u.a. mittels in 
der Franklermaschlne gespeicherten Registerdaten einen Sicherheitsabdruck n^it einer Markierung. w©!chs 
6 unter Einbeziehung weiterer zentral im Femwertvorgabezentrum gespeicherter Dalen eine Manipulation 

erkennen IflBt ^ au^ 

Die Erfindung betriftt insbesondere Frankiermaschinen, die einen vollelektronischen erzeugten Abdruck 
zum Frankieren von Postgut einschlieBlich Abdruck eines Werbeklischees und einer Markierung liefern. Die 
Frankiermaschine ist mit mindestens einem Eingabemittel. einem Ausgabemlttel. einenn Ein/Ausgabe- 
10 Steuermodul. mIt Speichermitteln. einer Steuereinrichtung und einem Druckermodul ausgerOstet. 

Eine Frankiemiaschine erzeugl in der Regel einen Aufdruck in einer mrt der Post vereinbarten Form 
rechtsbUndig, parallel zur oberen Kante des Postgutes beginnend mit dem Inhalt Postwert im Poststempel, 
Datum im Tagesstempel und Stempelabdrucke fOr Werbeklischee und ggf. Sendungsart im Wahldruck- 
stempel. Der Postwert, das Datum und die Sendungsart bilden hierbei die entsprechend dem PoststOck 
?5 einzugebenden variablen Informationen. 

Beim Postwert handelt es sich in der Regel um die vom Absender vorausbezahlte BefCrderungsgebOhr 
(Franko). die einen wiederauffOllbaren Guthabenregister entnommen und zum Freimachen der Postsendung 
verwendet wird. 

Beim Datum handelt es sich um ein aktuelles Datum Oder um ein zukOnftiges Datum in einem 
20 Poststempel. WShrend das aktueile Datum von einem Uhren/Datumsbaustein automatisch bereitgestellt 
wird mufi bei einer manuellen Vordatierung eine Einstellung des gewOnschten zukUnftigen Datums 
vorgenommen werden. interessant ist die Vordatierung in alien Fallen, wo das Aufkommen an Postgut sehr 
zeitig abgearbeitet und trankiert. aber zu einem bestimmten Termin versandt werden muG. Die Einbettung 
der variablen Daten fOr das Datum in den Tagesstempel kann grundsStzlich ebenso wie beim Abdruck des 
25 Postwertes vorgenommen werden. 

Die genehmigten Werbeklischees k6nnen Botschaften unterschiedlichster Art beeinhalten. insbesondere 
die Adresse. das Firmenlogo. das Posttach und/oder eine andere beltebige Botschaft. Beim Werbeklischee 
hanccit 53 5ich ym eino im postaiiscnen Sinne zusatziiche A.igat>e. uie mit der Postbehdrde vereinban^ 

werden muB. . . . u* 

30 Aus der US 4 580 144 ist ein elektronisches Frankierwerk mit zwei termischen Druckeinnchtungen 
bekannt, wobei mit der ersten das teste Druckbildteil (Posthoheitszeichen und Bildrahmen) und mit der 
zweiten das variable Druckbildteil (Porto und Datum) nacheinander gedruckt werden. Durch diese Aufteilung 
und getrennte Behandlung der variablen und konstanten Daten kann die Druckgeschwindigkeit erhttht 
werden. Jedoch ist aufgrund des fehlenden "Fingerabdruckes" hiermit kein Sicherheitsabdruck an sich 
35 schon gegeben. 

Aus der DE 38 23 719 ist einerseits ein Sicherheitssystem mit einer Zeichendruck-Berechtigungsvor- 
richtung bekannt. Einem Rechner der Frankiermaschine ist ein Speicher fUr die zu ladenden Daten der 
Grafikanderung und der Daten des zugehorigen Datums zugeordnet. Wenn der NuUer um eine Geldmittel- 
anderung nachsucht, wird vom Rechner der Frankiermaschine auf eine externe WShlvonichtung Uber eine 

40 Verbindungsvorrichtung (Modem) zugegriffen. die eine Auswahl eines zu druckenden Zeichenmusters 
vornimmt. Nachteilig ist hierbei. daS dem Nutzer der Frankiermaschine keine Wahlfreiheit fUr die Auswahl 
des Zeichenmusters eingerSuml wird. Es ist vorgesehen, dafi das gedruckte Zeichenmuster zur UberprO- 
fung der Sicherheit der Berechtigung der Frankiermaschine verwendet wird. Hier ist aber das gesamte 
aulgedruckte jenes besondere Zeichenmuster aufweisende Druckbild von der PostbehOrde auszuwerten. 

45 was nur mit einem hohen Aufwand mdglich ist. 

FOr den Frankiermaschinenaufdruck ist andererseits bereits vorgeschlagen worden, bestimmte versteck- 
te Oder kryptifizierte Zeichen, Bar-Gode. mit mehreren DruckkOpfen als sichtbare Oder unsichtbare Markie- 
rungen au* das Posigut autzubringen. um Faischungen identifizieren zu k6nnen. 

So wird in der US 4 775 246 wird eine alphanumerische Zahl. in der US 4 649 266 eine einzelne 

50 alphanumerisch Ziffer in einer Zahl zus^Ulich im Poststempel mit abgedruckt. wobei beim Vergleich durch 
den Postbeamten solcher Ziffem Oder Zahlen subjektive Fehler nicht ausgeschlossen sind. In der US 4 934 
846 (ALCATEL) wird dagegen bereits ein maschinenlesbarer Strichcode in einem gesonderten Fold neben 
dem Postwertstempel abgedruckt. was aber in nachteiliger Weise die verfUgbare AbdruckflMche fOr den 
Poststempel und/oder des Werbeklischees verkleinert. 

55 Einen solchen Bar-Gode mittels einem gesondeaen Drucker autzubringen ist aus der US 4 660 221 und 
aus der US 4 829 568 bekannt. wobei in letzterem Patent auflerdem ein Zeichen mit versetzten Etementen 
abgedruckt wird. deren Versatz die relevante Sicherheitsinformation enthSlt. Der AufdoKkeinrichtung wer- 
den mittels einer Auswahleinrichtung einerseits variable Daten von einer Speichereinrichtung und anderer- 
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seits Daten von einem VerschlUssolungsschaltkrels alternlerend ZugefOhrt. Im vorgosehenen Feld fOr die 
variablen Daten warden aJphanumerische Zeichen mit eingemischten Bereichen (SPECKLE) erzeugt und auf 
das Druckmedium gedruckt. Die Auswertung orfolgt gemttfl der US 4 641 346. indem ein solches Zeichen 
spaltenwelse geiesen und mit gespelcherten Zeichen spaltenweise verglichen wird. urn die Sicherheltsinlor- 
matlon zurUckzugewinnen. Daljei werden die von denri VerschlOsselungsschaltkreis stammenden Daten 
wieder al>getrennt. wozu eine weitere Einrichtung efforderlk:h ist. Die Auswertung ist demenlsprechend 
kompiiziert und nur mittels aufwendlgen Gerftten und qualifizierten Postbehfirdenpersonal zu bewerkstelll- 
gen. 

FUr eine Stapelpostverartoeitung mit einem Dienstgerttt, gemfiB US 4 760 532. durch welches nlcht 
iedes PoststUck einzein frankiert werden muB, sondem statt dessen ein Porto und ein zustitzlicher PaB 
gedruckt wird. Ist bereits vorgeschiagen worden. eine PostieiUahl in Strich-Code-Fomiat auf das Postgut zu 
drucken. Dabei kann mit einem schnellen. relativ kostengOnstigen ungesicherten Drucker gearbeitet werden. 
mit dem auBerdem auch die EmpfSngeradresse aufgedruckt wird. Fails ein Nachweis einer Manipulation an 
der Verrechnungseinheit des OienstgerStes vorliegt, wird eine unrichtige PostieiUahl in Strich-Code-Fonn 
gedruckt. Die auf dem PaB mit einem gesicherten Drucker aufgelisteten Daten Ober den Stapel an Post 
werden nach Bearbeitung von iedem Stapel glelchzeitig elektronisch vom Dienstgerttt zur Zentralstation 
Obermittelt. Damit kann im Postamt im Bedartsfall ein Verteich der auf den PaB aufgedruckten Daten mit 
den elektronisch in der Zentralstation gespeicherten Daten vorgenommen werden. wenn eine als manipuliert 
gekennzeichnete Post festgestellt wird. Diese so gekennzeichnete ungOltige manipulierte Post kann im 
Postamt aber nur aussorliert werden, wenn stSndig die gesamte Post im Postamt OberprOft wird. Qemessen 
am Ergebnis ist dieser Aufwand viel zu hoch, zumal damit nur eine Manipulation am Dienstgerttt aber 
andersartige Manipulationen an der Post auf dem Wege zum Postamt nicht ermittelt werden kttnnen. 

Es ist aus dem EP 540 291 ein Gerttt zur Analyse von PostmeterbenuUung zu Fttlschungszwecken 
bekannt. das sich auf ein Nachkalkulationssystem stOtzt. Ebenfalls ist das Funktionieren des Systems 
wieder auf das Abtasten des gesamten Poststromes angewiesen. Die einzelnen frankierten Werte werden 
gescannt. summiert und dann mit dem Nachladebetrag fUr die entsprechende Frankiermaschine verglichen. 
Obwohl hier Daten mit einem OCR-Leser (Optical Character Recognition) automatlsch eingegeben werden 
und eine autwendige Hechentechrtik eingesetzt wird. ist diese Art der Oatenerfassung relativ unsicher .und 
fUr ein Postamt zu langsam. insbesondere da die gesammte Post derartig ausgewertet werden mUBte. 

Der Aufdruck von krypUsierten Daten erfolgt gemttB dem US 4 725 718 im Adressenfeld. Ebenfalls 
bekannt ist, zur Auswertung einen Vergleich von Klartextdaten mit der kryptisierten Darstellung dieser Daten 
unter Einbeziehung der Adressendaten vorzunehmen. Obwohl fUr die kryptisierten Daten im Adressenfeld 
relativ viel Platz verbraucht wird und auch, die Generierung der krytlsierten Daten aufwendig und unter 
Verwendung eines speziellen VerschlUsselungsmodul erfolgen muQ. ist dieses System nlcht vdllig fttt- 
schungsstcher. denn es wird ein aus Segmenten zusammengesetzter verschlUsselter Text aus den 
einzelnen Ausgangsdaten erzeugt. die mit den vorgenannten Segmenten in Bezug stehen. welcher durch 
ein langfrlstiges Beobachten ausgeforscht werden kdnnte. Das gilt auch, wenn dessen Abdruck als Barcode 
Oder in anderer maschinenlesbarer Form erfolgt. FOr Frankiermaschinen ohne Adressendruck ist - da keine 
Einbeziehung der Adressendaten in die VerschlUsselung mOgllch Ist - diese Lfisung ungeeignet. Bereits in 
Betrleb befindliche Frankiermaschinen mit nichtmechanischem Druckprinzip kOnnen auch aufgrund des 
erforderlichen zustttzlichen speziellen VerschlOsselungsmoduls nicht ven^vendet werden. um eine Markie- 
rung fUr einen Sicherheitsabdruck zu erzeugen. SchlieSlich bleibt das Problem welterhin ungelOst. dafl die 
Darstellung zustttzlicher Informationen, insbesondere in Form eines Bar- bzw. Strichcodes. relativ viel Platz 
erfordert. 

Ein aus der US 4 949 381 bekanntes SIcherheitssystem venwendet Aufdrucke in Form von Bitmaps in 
einem gesonderten Markierungsfeld unter dem Frankiermaschlnenstempelabdruck. Obwohl dort die Bitmaps 
besonders dicht gepackt sind. wird durch das erforderliche relativ groBe Markierungsfeld das Stempelbild in 
seiner H6he um die Hohe des Markierungsfeldes verkleinert. Damit geht viel von der fOr ein Werbeklischee 
nutzbaren Flttche verloren. Nachtellig ist auch die ndtige hochaufliJsende Erkennungseinrichtung zur 
Auswertung der Markierung mit dem zweidimensionalen Barcode, die fUr klo'inere Postttmter, die den 
Aufwand fUr eine automatische Auswertung nicht treiben kOnnen, unakzeptabel Ist. Somit bleibt als Nachtell 
bestehen, dafi derartige Code nur noch maschlnell, d.h. nicht mehr manuell UberprOfbar sind. 

GemttB US 44 61 028 (DE 31 41 017) erfolgt eine PrOfung mit Hilfe von Referenzmustern.die bei der 
PrOfung eines Vorgttngerstempelabdrucks bereits Verwendung fanden. Wenn bei jedem Abdruck variable 
Daten verschiOsselt abgedruckt werden und wenn die Auswertung in Echlzeit erfolgen mufl. ist dieses 
Verfahren ungeeignet. 

Ein anderes SIcherheitssystem verwendet Aufdrucke in Form eines Oiagramms (US 5 075 882) 
Innerhalb des Frankiermaschinenstempelabdrucks. Wenn aber einzelne Druckelemente ausgelallen sind. 
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fehlen Dots im Druckbild. was zu einer Signalisierung einer angeblichen Faischung fOhren kann. Solche 
Markierungon in Oiagrammform innerhalb des Frankiermaschinenstempelabdruckes sind deshaib nicht so 
sichor. Selbst bei ©inem lehlerlreion Abdruck ist dio maschinelle Auswortung erschwert. da immer das 
gesamte Oruckbild auszuwerten ist. 

6 Weitorhin ist in der DE 40 03 006 A1 ein Verlahren zur Kennzeichnung von Postgut zur Ermttglichung 
einor Idenlifikatlon von Frankiernr^aschinen vorgeschlagen wofden, woboi eine mehrstellige Kryptozahl unter 
Einbeziehung des Datums. der Maschlnenparameter. des Postwertes und des Werbeklischees geblldet und 
gesondert zwischengespeichert wird. Ober eine die Druckermittel einstellende Druckorsteuerung wird die 
Kryptozahl belm Druck zusfiUlich in das Druckmuster eingefOgt. Somit kann mittels der Kryptozahl eine 

10 Faischung bzw. jede Nachahmung des Frankiermaschinenstempets durch einem nichtabgerechneten Post- 
wertaufdruck erkannt werden. Auch bei einer Vielzahl von Nutzem einer einzigen Frankiermaschine. kann 
derjenige Nulzer leicht herausgefundon werden, welcher den Postwort manipuliert hat. Jodoch handelt es 
sich hierbei weder urn ein vollelektronisch erzeugtes Oruckbild fOr einen impact-less-Dnjcker, noch kann ein 
solches Oruckbild elektronisch auf einfache Weise ausgewertet werden. 

T5 FUr ein vollelektronisch erzeugtes Oruckbild ist bereits in der DE 40 34 292 aus sichemngstechnischen 
GrUnden vorgeschlagen worden, nur einen konstanten Teil des FrankierblWes in der Frankiermaschine zu 
speichern und den anderen zugehOrigen variablen Teil von der Datenzenlrale an die Frankiermaschine zu 
senden. urn das endgOltige DruckbikJ zusammenzusetzen. Das vollelektronisch erzeugte Werbeklischee 
gehfirt in dieser L^Jsung aber ebenso zu den konstanten Oaten des Frankierbildes. wie^ die Rahmenanord- 

20 nung des Wert- und des Tagesstempels mit Ortsangabe und ggf. der Postteitzahl. 

FUr die Oruckdatenzusammenstellung ist hierbei bei jeder Frankierung eine Kommunikation des einen 
Frankiermodu! enthaltenen EndgerStes mit einer Zentrale notwendig. Oadurch wird der Druck verzttgert. 
was diese Ldsung fUr eine massenhafte Frankierung von groBon Poslaulkommen ebenfalls ungeeignet 
macht. 

25 Bei einer aus der US 4 746 234 bekannten Frankiermaschine werden teste und variable Informationen 
in Speichermittein (ROM. RAM) gespeichert. um diese dann, wenn ein Brief auf dem Transportpfad vor der 
Druckposttion einen Mikroschalter betStigt. mittels eines Mikroprozessors auszulesen und um ein Druck- 
si'^juersiynai zu biiden. Beide sind danacn eiektro.-iscr. zu oir.aiv^ Ljruckbiiu ^usamr^-iengesetirl und k^nnen 
durch Thermaldruckmittel auf einen zu frankierenden Briefumschlag ausgedruckt werden. Bei sehr vielen 

30 einzubindenden variablen Fensterdruckbilddaten verz6gert sich die Bildung des Drucksteuersignals entspre- 
chend. Dio bei gleichbleibenden postalischen Oaten maximal erreichbare Oruckgeschwindigkeit wird insbe- 
sondere durch die bei der Bildung des Drucksteuersignais ben5tigten Zeit begrenzt. Es mUflte ein 
zusMtzlicher materieller Aufwand betrieben Oder die Herabsetzung der Oruckgeschwindigkeit in Kauf 
genommen werden. wenn aus den Oaten eine Kryptozahl berechnet werden soli, um daraus eine Markie- 

35 rung fUr einen Sichorheitsabdruck zu erzeugen. In beiden Fallen ware fUr eine solche Maschine (hoher 
Preis und/oder zu langsam) letztlich eine mangelnde Akzeptanz durch die Kunden zu envarten. 
Der Vorteil einer solchen Markierung liegt darin. daO ein von einer Frankiermaschinen abgedruckter 
Frankierstempel von einem Manipulator nicht ohne eine entsprechende VerSnderung der Markierung 
verSndert werden konnte. denn ein in Falschungsabsicht verSnderter Frankierstempel mit einer nicht 

40 zutreffenden Markierung kann grundsSitziich erkannt werden. Andererseits wSre es nOtig die manipuliorte 
Frankiermaschine zu ermittein, in deren Funktion zu Manipulationszwecken eingegriften wurde. 

Es ist bereits in der US 4.812,965 ein Feminspektionssystem fOr Frankiermaschinen vorgeschlagen 
worden. welches auf speziellen Mitteilungen im Abdruck von PoststOcken basiert. die der Zentrale 
zugesandt werden mOssen. Sensoren innerhalb der Frankiermaschine sollen jede vorgenommene Veriai- 

45 schungshandlung detektieren. damit in zugehOrigen Speichern ein Flag gesetzt werden kann. falls in die 
Frankiermaschine zu Manipulationszwecken eingegritten wurde. Ein solcher Eingriff k5nnte erfolgen, um ein 
nicht bezahltes Guthaben in die Register zu laden. In nachteiliger Weise kann mit einem Solchen System 
nichi verhinciert weiuen. da6 ein genugend qualifizierter Manipuiator. weicner in die Frankiermaschine 
einbricht, seine hinterlassenen Spuren nachlrSglich beseitigt. indem die Flags gel6scht werden. Auch kann 

50 damit nicht verhindert werden, daS der Abdruck selbst manipuliert wird. welcher von einer ordnungsgemSa 
belriebenen Maschine hergestellt wird. Bei bekannten Maschinen besteht die Mdglichkeit. einer Herstellung 
von Abdrucken mit dem Portowert Null. Derartige Nullfrankierungen werden zu Testzwecken benOtigt. und 
konnten auch nachtrSglich gefSlscht werden. indem ein Portowert gr6Ber Null vorgetSuscht wird. 

Es war die Aufgabe zu I5sen, die Nachteile des Standes der Technik zu Uberwinden und einen 

55 signifikanten Zuwachs an Sichorhoit ohne eine auBerordentlichB Inspektion vor Ort zu erreichen. Mit einem 
Sichorheitsabdruck soil auf unaufwendige Weise eine Auswertung dahingehend, ob eine Manipulation am 
PoststUck Oder an der Frankiermaschine vorgenommen wurde. ermOglicht werden. 
Die Aufgabe wird mit den kennzeichnenden Merkmalen des Anspruchs 1 geltist. 
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Eine Anordnung zur Erzeugung und OberprOfung oines Sicherheitsabdruckes besteht aus einer Fran- 
kiormaschine mit einem Mikroprozessor in einof Steuoreinrichtung, welcher eine VerschlUsselung zu 
Markierungspixelbllddaten durchfUhrt und diese in die Ubrigen lesten und variablen Pixelbilddaten wfihrend 
des Druckens elnfUgt. Oas VerlRhren un^faBt Schrltte zur Bildung einor Markierungssymbolreihe aus einer 
5 verschlUsselten Kombinationszahl. welche aus mindestens einer ersten Zahl (Summe aller Portowerte seit 
dem leuten Nachladedatum). einer dritten Zahl (Portowert) und einer vier-ten Zahl (aus der Seriennummer) 
zusammengesetzt 1st. und erm6glicht eine OberprOfung des Sicherheitsabdrucks in einer Postbehfirde. 
wobei unter Einbeziehung weiterer in der Oalenzenlrale gespeicherter und/oder errechneter Oaten Manipu- 
lationen erkannt werden, Eine Anordnung zur OberprOfung weist ein Markierungslesegerfit aul. bestehend 
10 aus einer CCOZeilenkamera. D/A-Wandler. Komparator und Encoder, welche Qber eine Bn/Ausgabeelnheit 
mit einem Eingabemittel verbunden sind. Urn mittels eines Computers, Speicher- und Ausgabemittel 
Markierungsdaten auszuwerten. Ist das Bngat>emittel mit der Datenzentrale verbunden. 

Eine erste Variante der OberprOfung eines Sicherheitsabdruckes mit einer Markierungssymbolreihe 
beginnt mit einer Obermittlung einer Information von der Datenzentrale an die Postbehdrde. bezOglich 
/5 soteher Frankiermaschinen. die seit Ifingerem kein Guthaben mehr nachgeladen haben oder sich nicht mehr 
bei der Datenzentrale gemeldet haben und deshalb suspekt erscheinen. 

Die erfindungsgemMBe L5sung beruht auf der Erkenntnis, daS nur zentral in einer Datenzentrale 
gespeicherte Daten vor einer Manipulation hinreichend geschUtzt werden k^nnen, Entsprechende Register- 
werte werden bei einer Kommunikation abgefragt. wie beispielsweise im Rahmen einer Fernwertvorgat>e 
20 eines Nachladeguthabens. 

Die zugeflossenen GuthabenbetrSge. welche sich in der Frankiermaschine summieren, werden lelztlich 
beim Frankieren vorbraucht. Somit wird in einer Berechnung durch die Datenzentrale der durchschnittliche 
GuthabenzufluQ mit dem AbfluG an Guthaben (Portoverbrauch) verglichen, um die bisherige Benutzung der 
Frankiermaschine zu analysieren und um zukUnftiges Benutzerverhalten zu prognostizieren. 
25 Die Frankiermaschine. welche eine regelmSflige Guthabennachladung erhSIt oder sich regelm^flig bei 
einer Datenzentrale meldet. kann dabei als unverdSchtig eingestuft werden. Die Uber ein prognostiziertes 
Nachladedatum hinaus ohne Nachladung weiter betriebene Frankiermaschine, muQ jedoch nicht zwangsiSu- 
lig manipuiiert Soin. violrnehr kann sich ggt. das von der Frankiermaschine zu bearbeitende Posta«t>fpm-. 
men Uberdurchschnittiich verringert haben. Wenn also in der Frankiermaschine noch genUgend Restwert- 
30 guthaben verfOgbar ist. mufl einem Benutzer damit natOrlich das Weitertrankieren gestattet werden. Erst 
eine auGerordentliche Inspektion vor Ort. k6nnte in diesem Falle klSren, ob eine Manipulation vorliegt. Diese 
Inspektion kann aber ein Frankiermaschinenbenutzer mit unregelmSOigem Frankier- und Guthabennachlade- 
verhalten aufschieben, wenn er sich bei der Datenzentrale meldet, sobald er die Information erh^lt. daB 
seine Frankiermaschine als suspekt gilt. Die Datenzentrale nimml dann eine Ferninspektion vor, Zur 
35 Sicherheit wird erlindungsgemafl vorgeschlagen, beide MaBnahmen. d.h. eine Ferninspektion der Frankier- 
maschine durch die Datenzentrale und eine OberprOfung der PoststOcke im Postamt bzw. einem damit 
beauftragten Institut, durchzufOhren. 

Die Erfindung beruht einerseits auf der Oberlegung, daB derjenige Nutzer, weteher manipuliert hat. 
entweder einen erhShten Aufwand zu tragen hStte, wenn er versucht. seine Manipulation rOckgSngig zu 
40 machen, um sich rechUeitig bei der Datenzentrale zu meWen, welche die Registen^i^erte abfragt. oder aber 
sich nur unregelmSBig bzw. nicht mehr melden wOrde. Gleichzeitig ist vorgesehen. einen Eingriff in die 
Frankiermaschinenfunktion zu Manipu lationszwecken auch durch die Sicherheitsbauweise der Frankierma- 
schine mittels Sensor und Detektoreinrichtung maximal zu erschweren. Somit gelingt es einen signifikanten 
Zuwachs an Sicherheit ohne eine auBerordentliche Inspektion vor Ort zu erreichen, 
45 Andererseits wird ein Sicherheitsabdruck mit getrennten Bereichen fOr die Markierungsinformation von 
der Frankiermaschine auf dem PoststOck vorgenommen. Durch die OberprOfung einer Markierungssymbol- 
reihe durch eine zustSndige Stelle, vorzugsweise beim Postamt. kann die Inspektion der Frankiermaschine 
vor Ort ers^tzi werden. Nur in begriindeten Fallen (Manipulation) mOBte dann durch einen Inspektor bzw. 
zur Inspektion vor Ort berechtigte Person noch eine direkte Inspektion der Frankiermaschine vor Ort 
50 vorgenommen werden. 

Weil nur ein getrennter ausschlieBlich die Markierungsinformation aufweisender Bereich auszuwerten 
ist, kann von der Postbehdrde auf unaufwendige Weise und relativ problemlos zwischen dem in FSI- 
schungsabsicht manipulierten von solchen unmanipulierten Frankiermaschinenabdruck unierschieden wer- 
den. Mit der ais Markierungsinformation verwendeten Symbolreihe ist eine Auswertung teicht mdglich. auch 
55 hinsichtlich eines Hinwaises auf eine Maschine. die vom Manipulator nachgeahmt wurde oder die selbst 
manipuliert wurde und hinsichtlich eines Hinweises auf die Maschine. die vom Nutzer Ot>er das Ferninspek- 
tionsdatum hinaus weitertjetrieben wurde. 
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Die zu Sicherheitszwecken mitabgedruckte Markierungssymtwlreihe beruht In ihrer komprimlerten 
Oarstellung auf einer verschlUsselten Kombinationszatil, doren Slellen (Digits) fOr eine Zuordnung von 
auswertbaren GrOBen vorbestimmt sind. Eine Markierungssymbolreihe kann Uber eine Routine durch den 
Mikroprozessor der Frankiermaschine ohne Ven^endung eines zusfiulichen VerschlOsselungsschaitkreises 
erzeugt werden. Dabei sind unterschiedliche Varianten von Markierungsinformationen mOglich. welche aus 
einer Markierungssymbolreihe zurOckgewonnen werden k6nnen, 

Wesentlich ist neben dem eigentlich zu DberprOtenden Portowert. der die eine Gr6Be biWet, dabel eine 
monoton stetig verSnderbare GrOBe. Eine bestimmie monoton stetig verfinderbare Gr6fle und wettere 
Gr56en bilden bestimmte Markierungsinformationsvarianten. FUr die monoton stetig verfinderbare Qr6Be 
kommen foigende Grttflen in Frage: 

- augenblickliche Summenwert an Frankierungen 

- augenblickliche Summenwert an Frankierungen seit dem leUten Nachladedatum 

- noch vorhandener Restwert, der zum Frankieren verbraucht werden kann 

- augenblickliche Datums/Zeitdaten 

- augenblickliche Datums/Zeitdaten seit dem ietzten Nachladedatum 

- physikalische zeitiich determiniert sich Sndernde Daten 

Die Darstellung dieser monoton stetig verandertaren Qr6Be, ertolgt in Form einer ersten Zahl. welcher 
optional fOr bestimmte sinnvolle Kombinationen eine Zweite Zahl hinzugefOgt werden kann. betreffend: 

- Datum des Ietzten Nachladezeitpunktes 

- Guthat^ennachladedaten zum Datum des Ietzten Nachladezeitpunktes 

- eine bestimmte physikalische GrOBe, welche zum Datum des Ietzten Nachladezeitpunktes gemessen 
wurde und nur der Frankiermaschine und der Datenzentrale bekannt ist. 

Jeder Stelle bzw. jeder durch vorbestimmte Stellen innerhalb der Kombinationszahl gebildeten Zahl ist 
eine inhaltliche Bedeutung zugeordnet. So konnen dann spSter bei einer Auswertung, die fUr die weitere 
Auswertung relevanten Informationen separiert werden. 

Durch die monoton stetig verSnderbare GroSe ^ndert sich die Markierung bei jedem Druck. was ein 
derarliges frankiertes PoststUck unverwechselbar macht. und liefert gleichzeitig eine Information Uber den 
bid-.ortyer. Gutnabenverbrauch und die ieizten Guinabennacniauedalen zum Zeiipuokl der leizten Gutha- 
bennachladung Oder Uber bestimmte weitere Daten. wie das letzte Nachladedatum/Zeit usw. 

Die vorgenannte Information Uber weitere Daten kann abf»f et>enso vom Postamt bzw. dem mit der 
OberprUfung beauftragten Institut von der Datenzentrale abgelragt werden. In diesem Fall, wenn die 
entsprechende eine zweite Zahl bildende Gr63e in der Datenzentrale gespeichert vorliegt. braucht die 
monoton verSnderbare GrdOe nur teilweise zur Bildung der Kombinationszahl einbezogen werden, wobei 
aber dann nur der Teil maximaler VerSnderung zur Bildung einer ersten Zahl einbezogen wird. 

Eine weitere an vorbestimmten Stelien der Kombinationszahl zugeordnete dritte Zahl entspricht der 
Gr66e des Portowertes. Eine vierte Zahl entspricht der Information Uber die entsprechende Frankiermaschi- 
nenidentifikationsnummer (Seriennummer). Die Information kann im Frankierstempel zusStzlich Oder aus- 
schliefllich als Barcode abgedruckt werden. Eine solche Information kann et>enfalls die Quersumme oder 
eine andere in geeigneter Weise abgeleitete Zahl aus der Identifikationsnummer sein, da es lediglich darauf 
ankommt, den Frankierstempel auf dem PoststUck bzw. indirekt die Frankiermaschine mittels des Abdrucks 
auf Manipulation zu UberprUfen. Bet festgesteilter Manipulation muO es auBerdem mttglich sein. das 
PoststUck zur Ermittlung des wahren Absenders zu 6ffnen. 

Das OberprUfungsverfahren beinhaltet deshalb foigende Schritte: 

- die Frankiermaschine Ubermittelt ihre Registen^verte an die Datenzentrale zwecks OberprUfung, 

- Ermittein des Zeitpunktes der nSchsten Kommunikation durch die Datenzentrale und/oder Frankierma- 
schine, 

- die Datenzentrale prUft die Verdachtsmomente und meldet dies der Frankiermaschine oder lOst eine 
auBerpianmSfiige UbeipiOfung der Frankiermaschine vor Ort aus, 

- durch das zustSndige Postamt oder ein damit beauftragtes PrUfinstitut wird der Sicherheitsabdruck auf 
Basis einer Stichprobenkontroile Oder auf Basis einer Information von der Datenzentrale, dafl die 
Frankiermaschine als verdSchtig eingestuft wird. UberprUft, 

- Auswertung der zusatzlich im Sicherheitsabdruck enthaltenen speziellen Zeichen. oder des Fehlens 
solcher speziellen Zeichen. falls die Frankiermaschine selbst eine Manipulation feststellt. 

- Ermittlung des wahren Absenders im Falle einer Manipulation. 

FUr die zeitkritische Erzeugung der Markierungsdaten wird der Mikroprozessor der Frankiermaschine 
verwendet, urn nach dem AbschluB aller Eingat>en mindestens eine Kombinationszahl aus den vort>estimm- 
ten GroGen zu bilden und urn diese nach einem VerschlUsselungsalgorithmus zu einer Kryptozahl zu 
verschlUsseln. welche dann in eine Markierungssymbolreihe umgesetzt wird. Zur OberprUfung eines 
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Sicherheitsabdruckes Ist eine stichprobenharte Oder zantral initierte KontoJte von PoststOcken vorgesehen. 
um aus der abgodruckten Markierung eines Sicherheitsatxlfuckes in einer Postbohfirde Oder tthnlichen 
dazu berechtiglen Institution die einzelnen Informalionen zurOckzugewinnen und mit den often auf dem 
PoststOck abgedruckten Informationen zv vergleictien. 

Die OberprOfung der Markierungssymbolreihe durch die Postbehttrde beruht nach einer zweiten 
Variante ausschlieBlich auf Stichproben. Bei der StlchprobenUberprOfung wird der Abdruck irgendeines 
belleblg ausgewMhlten PoststOckes auf {Manipulation untersucht. ohne daB es bereits anden^veitlg Hinweise 
auf Manipulation bzw. Verdachtsmomente gegeben hat. 

Nach Erfassung aller Symbole einer Symbolreihe und deren Umwandlung In Daten kann mit dem 
entsprechenden DES-SchlOssel deren EntschlOsselung vorgenommen werden. Im Ergebnis liegt dann die 
KOMBI-Zahl vor, aus der die QrfiBen, insbesondere die Summe aller Frankierwerte und der aktuelle 
Portowert abgespalten werden. Die abgespaltene QrdBe Portowert wird mit dem oHen aufgedruckten 
Portowert verglichen. 

Der Wert einer abgespaltenen aktuellen QrOBe, beispielswei^ der Summenwert ailer bisher seit letzter 
15 Nachladung vorgenommenen Frankierwerte wird einer MonotonieprOfung mittels Daten des zuletzt erlaflten 
Wertes dieser GrOBe unterzogen. Oamit wird ausgeschlossen. dafl beispielsweise durch betrOgerisches 
Kopieren des Frankierabdruckes mittels eines Farbkopierers scheinbar echte Kopien entstehen. die nicht 
vom Orginat zu unterscheiden wfiren. Zwischen der tatsflchlich in der Markierung verschlOsselt mitabge- 
druckten aktuellen Gr66e und der zuletzt erlaflten Grdfle muB eine Differenz in mindestens der Htthe des 
20 Portowertes liegen, Im vorgenannten Fail ist die zuletzt erfaBte Gr6Be der im Datenzentrum bei der letzten 
Femabfrage der Registerstfinde eingespeicherte Summenwert aller bisher vorgenommenen Frankierungen. 
Ebenso kann, wenn nach der EntschlOsselung aus der KOMBI-Zahl die entsprechende Grttfle abgetrennt 
werden ist. durch einen Vergleich die FSlschung der Frankiermaschinenseriennummer mittels der Markie- 
rung erkannt werden. 

Wenn bezOglich der Identifikation der Seriennummer der Frankiermaschine keine Manipulation festge- 
stellt werden konnte. Ubermittelt die Postbeh6rde bzw. das mit der PrtJfung beauftragten Institut die 
zugehOrige Frankiermaschinenseriennummer der Datenzentrale. Mit dieser Information kOnnten die Post- 
stOcke (Briefe) im Zusammenwirken mit der Datenzentrale von diaser indirekt at>erprfjtt werden. 

Ist zweifelsfrei erwiesen. dafl der Aufdruck manipuliert worden ist. wird der auf dem PoststUck 
30 angegebene Absender OberprUft. Dazu kann die mitabgedruckte Seriennummer der Frankiermaschine 
dienen. wenn darUber eine Identifizierung des Absenders mOglich ist Oder aber. falls vorhanden. der im 
Klartext auf den Briefumschlag gedruckte Absender. Fehit eine solche Angabe Oder ist die Frankiermaschi- 
nen-Seriennummer manipuliert worden. kann zur Ermittlung des Absenders der Brief legal geOHnet werden. 

Die vorgenannte Markierung wird vorzugsweise in Form einer Reihe an Symbolen in einem Fold des 
Frankiermaschinenbildes gleichzeitig mit diesem durch den einzigen Druckermodul gedruckt. Die Form der 
Symbole mit ihren orthogonalen Kanten erm6glicht eine Mustererkennung mit minimalem rechentechni- 
schen Aufwand. 

Bereits eine integrale Messung des SchwSrzungsgrades mit einem einfachen optoelektronischen 
Sensor (z B. Fototransislor) und nachgeschaltetem A/D-Wandler ermiiglicht eine besonders einfache und 

40 schneile Maschinenlesbarkeit. FUr diesen Zweck wurden die Symbole derart gestaltet. dafl sie sich 
eindeutig in ihrem Integralen SchwSrzungsgrad (Anteil der bedruckten Fiache an der FlSche des Zeichenfel- 
des) unterscheiden. Jedem Symbol entsprichl damit ein bestimmter Wert am Ausgang des A/D-Wandlers. 
Mit der Symbolreihe wird gegenOber dem Strichcode eine hdhere tnformationsdichte erreicht und somit 
Platz im Frankiermaschinendruckbiid eingespart. Andererseits k6nnen mittels der grafischen Symbole mehr 

45 informationen kodiert gedruckt werden. 

Ein weiterer Vorteil gegenUber einem Strichcode besteht in der durch die Symbolhafttgkeit des 
Bildinhaltes bedingten quten Lesbarkeit der einzelnen aneinander- gereihten Symbole im Markierungsfeld 
und die M6glichkeit den Bildinhalt fUr eine manuelle Auswertung sprachlich zu ertassen. Durch die 
Symbolhaftigkeit wird neben der maschinellen auch eine visuelle Auswertung durch einen trainierten PrOfer, 

50 der die Form und den Begriffsinhalt der oymbole auswertet. im Postamt erm^iglicht. 

Einerseits waren eine maschinenlesbare als auch manuell lesbare und decodierbare Form der Kenn- 
zeichnung. welche zusammen mit dem Frankierabdruck sichtbar auf das PoststOck oder den Frankierstrei- 
fen aufgebracht werden kann. und andererseits eine L6sung zum Zusammensetzen von konstanten und von 
schnell Snderbaren editierbaren Oaten fUr Frankiermaschinen und zu deren Drucksteuemng fOr einen 

55 spaltenweisen Druck eines Frankierdruckbildes zu entwicketn. Die vorgenannten Ltisungen zum Stand der 
Technik sind entweder zur Erreichung einer hohen Druckgeschwindigkeit zu aufwendig bzw. weisen 
mehrere Drucker auf Oder sind fur eir . zeitoptimiertes Zusammensetzen von konstanten und variablen Daten 
zur Biidung eines Drucksteuersignals fUr einen einzigen Drucker ungeeignet. Um die Nachteile des Standes 



35 



7 



EP 0 660 270 A2 



der Technik zu Ubenwinden. wurde u.a. auch ein Vertahren und eine Anordnung zut Erzeugung eines 
Sicherheitsabdruckes geschalfen. 

Die Eriindung geht davon aus. da8 nach dom Einschatten der Frankiermaschine automatisch der 
Postwert im Wertabdruck entsprecnond der letzten Eingebe w dam .Ausschalten der Frankiermaschine und 
das Datum im Tagesstempei entsprechend dem aktueliem Datum vorgegeben warden, dafl fUr den Abdruck 
die variablen Oaten in die festen Oaten tUr den Rahmen und fOr alle unverttndert bleibenden zugehttrigen 
Oaten elektronisch eingebettet werden. Oiese variablen Oaten der Fensterinhalte werden nachfolgend kurz 
als Fensterdaten und alle festen Oaten fUr den Wertstempel. den Tagesstempei und den Werbeklischee- 
stempel als Rahmendaten bezerchnet. Die Rahmendaten sind einem ersten Speicherbererch eines Nurlese- 
speichers (ROM), welcher zugleich als Programmspeicher dient. entnehmbar. Die Fensterdaten werden 
einem zweiten Speicherbereich entnommen und entsprechen der Bngabe in einen nichtflGchtigen Arbeits- 
speicher gespeichert und diesem jederzeit zwecks eines Zusammensetzens zu einer Gesamtdarstellung 
eines Frankierbildes entnehmbar. 

Erfindungsgemafi wird vorgeschlagen. hexadezimaie Fensterdaten in laufiangenkodierter Form in die 
jeweils getrennten Speicherbereiche eines nichtflQchtigen Arbeitsspeichers zu Obertragen und dort abzu- 
speichem Falls keine neue Eingabe vorgenommen wird. edoigt eine Obemahme in einen fiUchtigen 
Pixelspeicher und eine Einordnung der Fensterdaten entsprechend der vorbestimmten Zuordnung in die 
Rahmendaten. Hierbei ist es aber durch die Erfindung mOglich, zeitoptimiert zu arbeiten, so dafl die 
Druckgeschwindigkeit hoch wird. Erfindungsgemafl werden die Oaten aus beiden Speicherbereichen ent- 
sprechend einer vorbestimmten Zuordnung vor dem Druck zu einem Pixeldruckbild zusammengesetzt und 
wShrend des Druckes zu einer Spalte des gesamten Frankiermaschinendruckbildes vervollstfindigt. Dtejent- 
gen variablen Daten. welche wShrend des Druckes in die Druckspalte eingebettet werden. umfassen 
mindestens die Markierungsdaten. Der Zeitaufwand lUr das vortierige Zusammensetzen des gesamten 
Pixelbildes mit den Ubrigen Oaten, ist dementsprechend reduziert. Das vortierige ZusammenseUen eriolgt 
Shnlich wie beim Datum im Poststempel und wie beim Postwert im Wertabdruck. wobei die variable 
Inlormation im dafUr vorgesehenen Fenster nachtrSglich ergSnzt und modifiziert werden kann. Urn Zed 
einzusparen. werden nur die Telle einer graphischen Darstellung bei einer Anderung neu im nichtflUchtigen 
Art>eitsspeicher eingespeichert. die taisSciiiicii yeSndert werden. 

Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindunq sind in den UnteransprOchen gekennzeichnet bzw. werden 
nachstehend zusammen mit der Beschreiburg der bevorzugten AusfOhrung der Erfindung anhand der 
Figuren nSher dargestellt. Es zeigen: 

Fjgur 1 . Blockschaltbild einer ersten Variante der erlindungsgemaSen Frankiermaschine. 

Figur 2. Kommunikation bei einer Auswertung des erfindungsgemSBen Sicherheitsabdruckes 

Figur 3a. Darstellung eines Sicherheitsabdruckes mit einem Markierungsfeld 

Figur 3b bis 3e. Weitere Varianten der Anordnung von Markierungsfeidern fUr Sicherheitsabdruck 

Figur 3f. Darstellung eines Satzes an Symbolen fOr ein Markierungsfeld im Werbeklischee 

Figur 4a. Aufbau einer Kombinationszahl. 

Figur 4b, Sicherheitsabdruck-Auswerteschaltung. 

Rgur 4c, Teilschritt zur Markierungssymbol-Erkennung. 

Figur 4d. Sichertieitsabdruck-Auswertevertahren. 

Rgur 5, Ablaufptan fUr die Druckbilderstellung nach der ersten Variante der ertindungsgema- 

fien Frankiermaschine mit zwei Pixelspeichertjereichen. 
Figur 6. Ablaufplan nach einer zweiten Variante der erfindungsgemSfien Frankiermaschine 

mit einem Pixelspeichertjereich, 
Figur 7, Postwertzeichenbild mit zugeordneten Oruckspalten. 

Figur 8. Darstellung der auf ein Pixelspeicherbild bezogenen und davon getrennt gespeicher- 

ten Fensterkennwerte, 

Rgur 9a. Dekodierung des Steuercode. Oekomprlmierung und Laden der festen Rahmendaten 

sowie BiWung und Speicherung der Fensterkennwerte, 
Figur 9b, Einbettung von dekomprimierten aktuetlen Fensterdaten vom Typ 1 in die dekompri- 

mierten Rahmendaten nach dem Start der Frankiermaschine bzw. nach dem Editie- 

ren von Rahmendaten. 

Figur 9c, Einbettung von dekomprimierten variablen Fensterdaten vom Typ 1 in die dekompri- 

mierten Rahmendaten nach dem Editieren dieser Fensterdaten vom Typ 1. 

Figur 10. Bildung neuer kodierter Fensterdaten vom Typ 2 fOr ein MarkierungsbiW. 

Figur 11. Dekodierung von Steuercode und Umsetzung in dekomprimierte binSre Fensterdaten 

vom Typ 2. 

Figur 12. Druckroutine fUr das Zusammensetzen von Oaten aus den Pixelspeicherbereichen I 
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Fiaur 13 OrScLtine (Or das ZusammensoUen aus einem Pixelspeicherbereich 1 und Ar- 

mit einer Anzeigeelnheit 3. die beWe Ober °™ « Frankierbildes sowie mil einer Steuer- 

Rahmen- oder Fixdalen vorgesehen. wobe. e.n J^^j^^ (jbiirher Weise wird eino Kostenstel- 
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50 speictferbereich I im Pixelspeicher 7c ist ebenia is rur aia a y , oer zweite 

ertolgt vorzugsweise wShrend des Oruckens der jeweiligen Spalte. 
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Mittels des vollelektronisch erzeugten Druckbildes. gelingt es zur Realisierung d«8 Slcherhelteabdwcks. 
die variablen Dalen der Markierung in ein Oder mehrere Fensler innerhalb eJnas festen durch das 
FrankiermaschinerKlruckbild gegebener, Hahmens wShrend des spattenweisen Oruckens einzubotten. Ein 
wesentticher Grund dalOr. da8 die (>uckgeschwlndigkalt durch die ertordsrtiche Zeltdauer zur Blldung dar 
Markierungsdalen nicht herabgesetzt wird. liegt in der ErschlieBung einer Zeitresarve wMhrend des Druckes. 
durch den Mikroprozessor der Steuereinrichtung. der die spaltenweise Bnbettung von Fensterdaten 

"''^Oie Speicherbereiche B bis ST Im nichtflUchtigem Arbeitsspeicher 5 kttnnen eine Vielzahl von 
Subspeicherberelchen enthalten, unter welchen die jeweiligen Dalen in Datensiitze gespeichert vortiegen. 
Die Subspeicherbereiche B, sind «Ur j = l bis n semivarlable Fensterdaten ond B, fOr k = 1 bis p variable 
Fensterdaten vorgesehen. wobei verschiedene Zuordnungen zwischen den Subspeicherberelchen der 
verschiedenen Speicherbereiche auswShlbar und/odor vorbestimml gespeichert sind. 

Die Zahlenketten (sTrlngs) die fUr die Erzeugung der Eingabedaten mit einer Tastatur 2 Oder aber Ober 
eine an die Ein/Ausgabeeinrichtung 4 angeschlossene. den Portowen errechnende. elektronische Waage 22 
eingegeben werden. werden automatisch im Speicherbereich ST des nichtflOchtigen Arbeitsspeichers 5 
gespeichert. Aufierdem bleiben auch OatensSUe der Subspeteherbereiche. zum Beisplel B,. C osw.. 
erhalten. Damit ist gesichert. dafl die letzten EingabegrttBen auch beim Ausschalten der Franklermaschine 
erhalten bleiben. so dafl nach dem Einschalten automatisch der Postwert Im Wertabdruck entsprechend der 
letzten Eingabe vor dem Ausschalten der Franklermaschine und das Datum im Tagesstempel entsprechend 
dem aktuellem Datum vorgegeben wird. 

Es ist vorgesehen. dafl mit der Steuereinrichtung 6 der Programmspeicher 1 \ verbunden ist. wobei die 
Daten fUr die konstanten Telle des Franklerbildes, welche mindestens einen Werbeklischeerahmen betref- 
fen in einem ersten Speicherbereich A, gespeichert sind und wobei ein zugeordneter Namen den 
Werbeklischeerahmen kennzeichnet. Es ist welterhin vorgesehen, dafl mit der Steuereinrichtung 6 der 
nichtflUchtige Arbeitsspeicher S verbunden ist. wobei die Daten (Or die semivariablen Telle des Franklerbil- 
des in einem zweiten Speicherbereich B, gespeichert sind und ein zugeordneter Namen den semivanablen 
Teil kennzeichnet, wobei eine erste Zuordnung der Namen der semivariablen Telle zu den Namen der 
konstanten Telle besteht. In der Franklermaschine kann eine zweite Zuordnung entsprechend der m esnem 
dritten Speicherbereich C gespelcherten Kostenstellen-Nummer vorgenommen werden. so dai) wahlweise 
jeder Kostenstelle KST ein Werbeklischee zugeordnet Ist. ^ ^ ^ 

Die entsprechende Zuordnung der jeweiligen Kostenstelle zu den Rahmendaten wird nach dem 
Einschalten automatisch abgefragt. In einer anderen Varlante mu8 nach jedem Einschalten wShrend der 
Stanroutine die Kostenstelle emeut in den Speicherbereich C eingegeben werden. wShrond sie bei.. 
kurzzeitigen Betriebsspannungsunterbrechungen erhalten bleibt. Die Anzahl von gedruckten Briefen m.t der 
jeweiligen o.g. Einslellung des Werbekllschees Ober die Kostenstelle wird in der FrankiermMchine fUr eine 
spStere Auswertung registriert. 

In einem jeden Datensatz eines Subspeicherberelches A,. B, bzw. B^ sind abwechseind nacheinander 
Steuercode und laullSngenkodierte Rahmen- bzw. Fensterdaten enthalten. 

Vor dem ersten Druck werden aus dem nichtflOchtigen Programmspeicher tl die jeweiligen ausgewShl- 
ten gemeinsamen Rahmendaten fOr den Werbeklischeestempel. fOr den Poststempel und den Portostempel 

in die Register 100, 110. 120 eines flOchtigen Arbeitsspeichers 7a Ubernommen. wobei wShrend der 

Ubemahme Steuercode dekodiert und in einem gesonderten Speicherbereich des Arbeitsspeichers 7b 
gespeichert werden. Ebenso werden die jeweiligen ausgewShlten Fensterdaten in Register 200. 210. 220. 

geladen Vorzugsweise werden die Register von Subspeicherberelchen im Speicherbereich des Arbeits- 
speichers 7a gebildet. In einer anderen Variante sind diese vorgenannten Register und/oder der flOchtge 
Arbeitsspeicher 7 Bestandteil der Mikroprozessorsteuerung 6. . k., « 

Durch Dekomprimieren werden die lauflSngenkodierlen hexadezimalan Daten In entsprechende binare 
Pixeldaten OberiUhrl. Dabei werden die dekomprimlerten binSren Pixeldaten. die Ober einen ISngeren 
Zeltraum unverSndert bleiben. kOnnen in einen ersten Pixelspeicherberelch I und die binSren Pixeldaten. 
die die sich stSndig mit jedem Abdruck Sndemden Markierungsdaten betreHen. in den zweiten Pixelspei- 
cherberelch II Ubernommen. Die Figur 1 zelgt ein Blockschaltbild lUr eine solche erste Variante der 
erflndungsgemaBen Ldsung. ^ . ,- . ^ . 

Die zeitlich wenlger verSnderbaren (semivariablen) Fensterdaten werden nachfolgend als Fensterdaten 
vom Typ 1 bezelchnet. Dagegen werden mit Fensterdaten vom Typ 2 nachfolgend die stSndlg wechselnden 
(variablen) Fensterdaten bezelchnet. 

Neue Rahmen- und/oder Fensterdaten vom Typ 1 kOnnen ausgewShlt werden. solange nach dem 
EinlUgen und Einspeichern von binSren Pixeldaten in den ersten Pixelspeicherberelch I em Bedarl dazu 
besteht. Ist das nIcht der Fall, folgt eine automatische Erzeugung von Fensterdaten vom Typ 2 mit 
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anschlieOenden Oekomprimleren sowie deren Einspeicherung als binfiren Pixeldaton in den zwelten PUe - 
spoicherbereich II. In einor anderen nicht gezeigten Variante kfinnen oben gonannte Schntte wiodorholt 
werden falls noch immer keino Druckanfordorung vorliegt. Das ZusammenseUen mit den Obngen Im 
Pixelspeicherberelch I gespelcherten blnSren Pixcldaian erfolgt voizugswoiss nsch Vorliegen einer Druckan- 
(orderung wfihrend einer Oruckroutlne. „ . ^ ^ r> 

Minels dor EIngabomittel 2 und der Steuereinrichtung 6 kSnnen die Oaten in den Speicherbereichen C. 
D und E geflndern werden. Dabei wird vorzugsweise dor dersolbe Mikroprozessor der Steuereinrichtung 6. 
der auch die Abrechnungsroutine und die Druckroutine ausfUhrt. genutzt. Die Daten aus den Speicherberei- 
chen werden ontsprechend einer vorher lestgolegten (in gewissen Grenzon frei wahlbaren) Zuordnung 
w«hrend des Druckos zu einer Gesamtdarstellung eines Sicherheitsabdruckas zusammengesetzt. Hierbel 
finden beispielsweise vierte und Klnlte Speicherbereiche D und E des nichtflUchtigon Arbeitsspeichers 5 
Verwendung. In dem wierten Speicherberoich 0 des nichtflOchUgen Speichers 5 liegt ein Namen gespei- 
chert vor. der den aktuell eingestellten Rahmen eines Werbekllschees kennzeichnet. wShrend in oinem 
fOnften Spoicherbereich E Oaten fUr eino weitere wahlbare Zuordnungon von mindestons ainem Werbek- 
lischeetell zu oinem Rahmen dos Worbeklischees ontsprechend dem vorgenannton Namen gospeichert 
sind Es ist vorgesehen. daB die Daten aus don Speicherbereichen entsprochend einer vorher festgelegten 
(in gewissen Qrenzen frei wShlbaran) Zuordnung wShrend des Druckes zu einer Gesamtdarstellung eines 
Sicherheitsabdruckes zusammengesetzt warden. 

Die Identifikation einor Frankiermaschino erfolgt gewOhnlich mittels einer 8-stelligen Serionnummer. 
weicho abor nur toilweiso in die Ivlarkierungssymbolreihe einzugehon braucht. um damit eino OberprOfung 
dor in Klarschrift abgodruckten Serionnummer zu ormSglichon. Das kann in einer einfachen Vananto 
beispielsweise die Quersummo aus der Serionnummer sein. In komplizierteron anderen Varianten gehen 
noch andere Daten zur Bildung einor vorzugsweise mindestons 2-stelligen Information oin. wolche die 
UljerprUfung dor Serionnummer gestattet. 

Insbosondero kann, in AbSndorung der in DE 40 03 006 Al gozeigten Lfisung, eino Kennzelchnung von 
Postgut auf der Basis einor Kryptozahl orzougten Markiorung zur ErmSglichung einor Identifikation von 
Frankiermaschinen ohne Schwiorigkoiton vorgonommen werden, wonn die mohrslelligo Kryptozahl nicht 
untor Einbeziahung der aSs hexadezimalo Zahl gospeichorton Oatonwerto das gasamton Klischeas. sonde.rn^^, 
nur untor Einboziehung ausgewShlter Datenwerto des Klischeerahmons und woiterer Daten. wie dor 
fvlaschinenparametor dor Werteinstellung und dos Datums gobildet und zwischengospeichert wtrd. Es 
kQnnen mit dem erfindungsgomaHen Vorfahren nicht nur Ziflemoder Zahlenwerte. wio die Nummor dos 
verwondoten Werbekiischeos. sondom auch Datenworle der Bildinformation zur Bildung der verschlUsselten 
Information herangezogen wird. Im Untorschiod zur DE-PS 40 03 006 kann zur Bildung der Kryptozahl jeder 
beliebige Boroich des Worbeklischees. wolchem separate Daten. in oinem Datensatz zugeordnet sind. 
herangezogen werden. Aus diosem Datensatz warden hiorzu, oinzelne Daten ausgowShlt. Dabei ist es von 
Vorteil daB das Spaltenande fUr jede zu druckendo Spalto als Steuarcodo gokonnzoichnet ist. der stch an 
die laufiangenkodiorton hoxadezimalen Daten anschlioBt. Dabei kSnnon vorzugsweise die an erstor Stello 
des Datonsatzos stehenden laufiangonkodierlon hoxadezimalen Daten verwondet werden. 

In Weitorbildung der erfindungsgomaBen Lfisung wird durch eine in der iwiaschino vorhandeno und/odor 
erzeugto GrfiBo, insbosondero durch das aktuollo Datum, die zugohSrigen Daten der spaltenwoisen 
rogionalen Bildinformation aus dem Datensatz ausgewahlt. um mindestons eino Anzahl an Oaten (Hexadezi- 
malzahlen) zu entnohmen. . . 

Weiterhin k6nnen zu jeder Werbeklischoenummor auch mehrere Datensatze zuordonbar seln. wobei o»n 
jeder Datensatz diejenigen oinon Teilbereich des Worbeklischees betroffonden Daton aufweist. DabeJ wird 
durch eine in der Maschins vorhandeno und/odor erzeugte GrfiBo, dor DatensaU mit den zugohfirigon 
Daton dor spaltenwoisen rogionalen Bildinformation ausgowahlt. um mindestons eine Anzahl an Daton 
(Hoxadozimalzahlen^ zu onlnohmon. 

Vorzugsweise werden diejenigen einor vorbestimmten Druckspalto ontsprechenden laufiangenkodiorton 
hoxadezimalen Daton zusammen mit mindestons oinigen der Daten der Maschinenparamoter (Serionnum- 
mer. monoton verandorbaro Gr6Be. Zeitdaton. Inspoktionsdaton, wio beispielsweise die Anzahl dor Drucke 
boi dor lotzton inspektion. odor Suspiciousvariablo) und dos Portowertes zu einer Zahl in spezieller - in 
Zusammenhang mit dor Figur 10 oriautorton - Weiso kombiniert und verschlOssolt. Boi der Bildung neuer 
kodierter Fenslordaton vor doron Abspeichorung in dem zweiton Spoicherbereich II kann fOr einen hohon 
Sichortioitsstandard beispiolswoise der DES-Algorithmus (Data Encryption Standard) zur VerschlOsselung 
und zusatzlich eino Umwandlung in einen speziollen graphischen Zeichensatz angowondot werden. Oamit 
golingt die VerschlOsselung von mindestons einor orston. dritton und vierten Zahl umfassendon Kombina- 
tionszahl in einem 8 Byte langen Datensatz. 
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Durch don Charakterspeicher 9 wird eine Umwandlung einer Kryptozahl In eIne Symbole auW^elsende 
Kennzeichnuno vorgenommen. Insbesondere wird eine durch eine weHere Qrfifle. in vorteilhafter Weise 
durch den Postwert. ausgewShlte Uste. die den einzelnen Kryptozahlen graphlsche Symbole zuordnet. 
vor-vendat Dabai werden die verschtUsselten haxadazimalen Daten mittels des Chaiaklerspelchera deKom- 
primiert. urn das aus den zu druckenden Symbolan gebildete Kennzeichen zu drucken. Hierbel handelt es 
sich ebenlalls urn eine auch maschinenlesbare Markierung. ^ ^ ^ t., 

Jedoch sind ebenso andere VerschlOsselungsmethoden und Methoden zur Umwandlung der Kryptozahl 
In eine Markierung bzw. Kennzeichnung geeignel. 

Besonders vorteilhaft ist es. wenn die Fensterdaten vom Typ 2 fOr die Sicherheitsmarkiemngen In 
einem separaten Fenster im Postwertstempel Oder im Tagesstempel Oder zwischen belden Stempein 
untergebracht werden. Dann wird der gesamte Frankierabdruck nicht vergrOBert (was auch ^alisch nlcM 
zuiassig ist) bzw. es wird kein zusfiuliches Druckwerk. was an anderer Stelle des Brieles druckt. 

erforderlich. ^ . ~ , u j .i^i. c 

Es kfinnen zusStzlich besonders erzeugte verschlOsselte und in einem sechsten Speicherberefch F 
abgelegte Markierungsdaten zur Kennzeichnung - beispielswaise der Franklemiaschinenseriennumrner - 
eingesetzt werden. Eine weitere MOglichkeit ist die maschinenlesbare aber unverschUsselt als Bar-Code 
abgedruckte Mitteilung der Frankiermaschinenseriennummer. deren Daten entweder aus dom Spe.cherbe- 
reich F des nichtllOchtigen Arbeitsspeichers 5 Oder aus dem Programmspelcher 1 1 entnommen werden. urn 
diese in das FrankierbiW - wie beispielsweise anhand der FIgur 3e gezelgt • einzufOgen. Eine Mitteilung der 
mittels einem separaten Orucker autzubringenden Absenderadresse mittels eines Barcodes kaiin durch 
einen Rabatt ge)6rdort werden. Diese oben genannten Mitteilungen kfinnen erlindungsgemau den UborprO- 
fungsaufwand von PoststOcken senken, well sie eine zielgerichtate maschinelle UberprOtung bestimmter 
Absender bzw. Franklermaschinen eriauben. Es ist in einer zweiten Variante vorgesehen. daB d.e Datenzen- 
trale verdachtige Frankiermaschinen ermittelt und die Seriennummem der PostbehCrde bzw. einem m.t der 
UbarprOfung beauftragten Institul Obermlttelt. ^ . , •. 

Neuere Frankiermaschinen werden mittels einer Fernwertvorgabe FWV von e.ner Datenzentrale mit 
einem neuen Nachladeguthaben geladen. Die Datenzentrale speichert fOr jeden Frankiennaschinen-Nutzer 
die GutliabenbetrSge und die Tormine. zu denen diese Gushaben an die Frankiermaschine Obortragon,, 
wurden. Aul der Basis dieser in der Datenzentrale gespeicherten Daten sind weitere Sicherheitschecks zur 
UberprUfung der regulSren BenuUung der Frankiermaschine mCglich. 

Die Figur 2 zeigt. welche Kommunikation bei einer Auswertung des erfindungsgemfiBen Sicherheitsab- 
druckes ertorderlich ist. Einerseits wird eine Datenverbindungsleitung L zur Guthabennachladung benOtigt. 
Gleichzeitig arhSIt die Datenzentrale bei jeder Kommunikation Uber die Datenverbindungsleitung L Informa- 
tionen Uber die jeweilige Frankiermaschine. Es ist vorgesehen, daB in einem weiteren Speicherbereich N 
ein Wahlparameter und/oder Telefonnummer gespeichert voriiegt. urn die Kommunikatlonsverblndung zur 
Datenzentrale DZ herstellen zu kOnnen. welche mindestens die Postregister im nichtflOchtigen Kostenstel- 
lenspeicher 10 abfragt. Nach deren Auswertung stellt die Datenzentrale erforderlichentalls eine Oatenverbin- 
dung Ober eine Leitung H zur Auswerteeinrichtung 29 im Postamt bzw. im mit der Auswertung der 
Frankierstempel der PoststOcke beauftragten Institut her. 

In der ersten UberprOfungsvariante wird, vorausgesetzt eine Frankiermaschine gilt als suspekt. von der 
Postbehttrde eine Kontrolle der PoststUcke veranlaBt. Die Information erhSIt die PostbehCrde von der 
Datenzentrale Ober die Datenverbindungsleitung H zusammen mit der Seriennummer Obermittelt. Ebenfalls 
ist fUr Anfragen seitens des Postamtes in AbhSngigkeit von der Art der Auswertung die Datenverbindungs- 
leitung H zu benutzen. Andererseits ist fOr Anfragen seitens der Frankiermaschine an die Datenzentrale die 
Datenverbindungsleitung L vorgesehen. . . .„ 

In einer solchermaflen erfindungsgemSB zentral initialisierten ersten UberprOlungsvanante ermittelt die 
Datenzentrale auf der Basis der nutzersoezifischen historischen Daten eines bestimmten zurUckliegenden 
Zeitabschnirtes einen durchschnittlichen Portoverbrauch P^. Dabei wird erfindungsgemSB davon ausgegan- 
gen daB der durchschnittliche GuthabenzufluB auch dem durchschnittlichen GuthabenabfluB, d.h. dem 
durchschnittlichen Portoverbrauch entspricht. Dieser ergibt sich somit gleich dem VerhSltnis der Summe 
der im betrachteten Zeitabschnitl Obertragenen Quthaben G. und der Summe der zwischen den Nachladun- 
gen liegenden Zeitabschnitte t: 
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n 



i=l 



n 

2 tK,i 



(1) 



i=i 



Aul der Basis dieses durchschnittlichen Portovertxauches Pk das Frankiermaschinen-NuUers K und 
10 ausgehend von seiner latzten Quthabennachladung Qm kann die voraussichtllche Zeildauer tx.,*, bis zur 
nSchsten Quthabennachladung bareclinet warden: 



Der Term (1 + dient dazu, normale Schwankungon des Portoverbrauchos auszuQleichon. Doshaib wird 
zu Gk,„ ein Zuschlag 1/^ (in diesem Beispiel vorzugsweise von 10%. d,h. 1/^ = 1/10) erhoben. 
20 Die Frankiermaschine kann der Datenzenlrale Register werte vor einer Quthabennachladung Qbernr^.tteln: 

R1 (descending register) vorrStige Restbetrag in der Frankiernnaschine. 

R2 (ascending register) Verbrauchssummenbetrag in der Frankiermaschine. 

R3 (total resetting) die bisherige Gesamtvorgabesumme aller Fernwertvorgaben. 

R4 (piece count ^printing with value ^ 0) Anzahl gUltiger Drucke. 
25 R8 (R4 + piece count Eprinting with value = 0) Anzahl aller Drucke 

Unter BerUcksichtigung der im steigenden Register gespeicherten Summe (Verbrauchssummenbetrag R2) 
aller bisher geladenen (verbrauchten) Nachladeguthaben gilt weiter: 



30 



= JiGK,i (3) 



Ein dem Ascending -Register entnommener Wert R2 entspricht dabei dem aktuellen Abfragewert. GemSB 
35 dem Vorgabewunsch. der zu einen Nachladeguthaben Gk.„+i Whren soli, welches zum aktuellen Abfrage- 
wert R2 hinzuaddiert werden muS, ergibt sich der kOnftige Wert R2n«u* Es gilt: 



R2r^-R2 = GK.n+1 (4) 

40 AuBerdem gilt: 

R3 = R2 + R1 (5) 



Unter BerUcksichtigung eines Im fallenden Register des Kostenstellenspeichers 10 gespeicherten noch 
verlUgbaren Pcrtoguthabens (Restbetrag R1) kann somit ein folgender Gesamtwert fUr Frankterungen 
verbraucht werden: 



50 Bei jeder Fernwertvorgabe ISSt sich der Restbetrag Rl abfragen und statistlsch auswerten. Wird der 
Restbetrag Rl immer griiSer. dann kann der gleiche Nachladebetrag In Immer grOBeren Nachladeperioden 
nachgeladen werden. bzw. die StUckzahl wird kleiner angesetzt welche bis zur nSchsten Kommunikation 
frankiert werden darl. Aus dieser Oberlegung und weil gewohnheitsgemSB NachladebetrMge hSufig in der 
gleichen Hohe angeforderl werden. wird nun die voraussichtllche Zeitdauer U,„*i bis zur nSchsten 

55 Quthabennachladung nach folgender Formel ermittelt: 



lK,n.1 = (GM*t + Rl 'ax)'l/PK (7) 
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Der Dispositionsfaktor »« ist abhangig von der EInstufung des Frankiermaschinen-NuUers als A-. B^er C- 

"^"luf der Basis des fOr den Benutzer K ermittelten durchschnitUlchen Portoverbrauch Pk wird der 
Dispositionsfaktor ok ainer von beispielswelse drel Verbrauchsktassen A. B und C zugeordnet: 

Pk i Paa ^ "A (8) 
P^ < Pk S Pa«: - <»b (9) 
10 Pk>Pb«-oc (10) 

Jeder dieser Verbrauchsktassen ist ein typischer Dispositionsfaktor -b. -c ^"Oeordnet. "«;h der 
Gleichung (6) bei dor Vorbrauchsklasso A. also der Klasse mit dem kleinsten Verbrauch. pro ZeiUntervall 
die langste Zeil (t*) erreicht wird und bei der Verbrauchsklasse C die kUrzeste Zeit {icY 
,5 Bine Verein achung dieses Berechnungsschemas ist dadurch zu erzielen. da8 nichl mehr fUr Jeden 
Benutzer K die iodividuellen GrOBen und tK.„., neu berechnet werden sondem eine K^lerung 
vorgenommen wird. Auf der Basis des fOr den Benutzer K ermittelten durchschnittlichen Portoverbrauch Pk 
wird dieser in eine von beispielsweise drei Verbrauchsklassen A, B und C eingeordnet. 

20 PKiP*«-A (11) 

P*/B < P« i Pac - B (12) 
Pk>Pb«-C (13) 

Jeder dieser Verbrauchsklassen ist eine typische Verbrauchszeit t*. t,. to zugeordnet wobei der Ver- 
brauchsklasse A. also der Klasse mit dem kleinsten Verbrauch. pro Zeitintervall die ISngste Zeil (t*) 
zugeordnet wird und der Verbrauchsklasse C die kOrzeste Zeit {tc). ^ ^ , cLi»,„o.^h! ''' 

Wird nun der Zeitpunkt tK.„., bzw. t., ta Oder tc Oberschritten, gilt die betreffende K-to F^nkiermasc^- 
ne FMk prinzipiell als verdSchtig. In regelmaBigen Abstfinden wird in der Datenzentrale e.ne Plaus.bilitats- 
kontrolle samtlicher im Einsatz befindlicher Frankiermaschinen durchgefOhrt. Bei 7'''^" 
die Maschinen gekennzeichnet und der Postbehttrde gemeldet. deren Franklerverhalten verdachtig er- 
scheint Oder die oHensichtlich maniputiert worden sind. Mit dem Eintritt in diesen Verdachtsmodus sind nun 
verschiedene mehrere Schritte enthaltende Reaktionen meglich: , ^ ^ , . 

a) Die Datenzentrale nimmt Kontakt zur K-ten Frankiermaschino FMk auf. Bei Vorhandensein eines 
Modemanschlusses kann dies automatisch geschehen. Im Fall der sogenannten voice controll ist em 
Telefonannjf beim FMK-Kunden erforderlich. „... ^ .• „ 

In iedem Fall wird der Kunde bzw. die Frankiermaschino aufgefordert. die OberfSllige Kommunikation 
durchzufOhren. Bei einer Kommunikation kOnnen von der Datenzentrale die aktuellen Registerstande 
angefordert werden. um die Gr6Be des Restgothabens zu UberprOlen oder weitere stabstische Da en 
Otwr die BenuUung der K-ten Frankiermaschino FMk zu erhalten. Diese Ubertragung ist aus Sicherhelts- 
orUnden in gleicher Weise zu schOtzen wie die Fernwertvorgabe selbst. Dazu dient beispielsweise die 
VerschlOsselung der Nachricht mit dem DES-SchlOssel. Die Datenzentrale kann dann ggf an die K- e 
Frankiermaschino FMk die Nachricht Obertragen. dafl sle nicht mehr verdachtig ist. Anderenfalls geht die 
K-te Frankiemiaschine FMk in den Verdachtsmodus Ober. Dies bedeutet, daB sie .nnerhatb emer 
begrenzten Zeit vor Ort zu OberprOfen ist, wenn anschlieBend keine Kommunikation zwischen der 
natnnzentrale und der Frankiermaschine d-jrchgefOhrt wird. . ^ „ • 

' Von der Datenzentrale wird das Verhalten des Frankiermaschinenbenutzers auch auf der Basis von 
wahrend der Kommunikation Ubemiittelten weiteren Daten Uberyracht. um verdachtige Frankiermaschi- 
nen fesuustellen. In die Berechnung zur Ermittlung des Frankiermaschinen-Profils kfinnen auch solche 
frankiermaschinenspezifischen Daten. wie die StOckzahl an vorgenommenen Frankierungen oder alter 
Drucke (Registerwerte R4 oder R8) einflieBen. Vorteilhaft sind fotgende Formein nacheinander anzuwen- 
den: 
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R4 * F . = * F™in (14) 



Vsuspl - (R3 - Rl) R2 
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und falls Riatt + Ri. urn die ^knderung zu OberprOfen. auBerdem 

R4 - R4 

Vsusp2 " Rialt - Rl 



?i z^5iiLt . r^i„ (15) 



mit 

R1 ■ Rl Abfragewert bei der n-ten Fernwertvorgabe 

Rl ' • Rl Abfragewert vor der (n + 1 Hen Fernwertvorgabe eines Nachladeguthabens 
V,^" heuristischer Wert, der Auskunft Ober den Zustand der Frankiermaschine gibt 
Fn,ta: minimaler FranKierwert 
Bei einem Mindestlrankierwert von z.B. F„,„ " 20 Cent ergibt sich folgende Fallunter8che(dung: 

V,„.pi < 5 okay 

V,u.pi = 5.100 suspicous 

lihand deMrSraihinenspezilischen Oaten ISBt sich so ein ^^^^^ 
Dieses Frankiermaschinan-Profil gibt darUber AoskunH. ob ein Kunde mit den durchgefOhrten Nachlade- 
vorgangen in der Lage war. die ermittelte Anzatil an Frankierungen durchzulOhren. Es and mnerhalb des 
Suspicious Mode zwei Stufen zu unterschelden: 
Stufe 1: Frankiermaschine ist verdSchtig Oder 
Stule 2: Frankiermaschine ist manipuliert worden. 

Ein entsprechender Suspicious Mode kann nur von der Datenzentrale akfviert warden, wobel keine 
direkten Auswirkungen auf die Frankiermaschine stattfinden. M,.h,i.hi «.ih«ttatin 

b) Ebenso wie in der Datenzentrale kann auch die K-te Frankiermaschine FMk d.e Nachncht salbsttatig 
ermittein und anzeigen. daS sie verdSchtig ist. Die K-te Frankiermaschine FMk geht '^^^J^J^l^^ 
Nachricht in den Verdachlsmodus. Dies bedeutet. daB die Datenzentrale .nnerhalb einer begrenzten ZeJ 
vor Ort elne UberprUtung veranlaBt. wenn anschlieBend keine Kommunikation zw.schen der Datenzentrale 
und der Frankiermaschine durchgefOhrt wird. Elne seiche Kommunikation kann beispie!s^ftelse|7Jim 
Zwecke einer Fernwertvorgabe eines Quthabens vorgenommen werden. - 

Bei der Fernwertvorgabe eines Guthabens werden die einzelnen Transaktionen m,t verschlOsselten 
Meldungen nacheinander durchgefUhrt. Nach Eingabe der Numm^V 
boabsichtigten Eingabeparameter prOft die Frankiermaschine. ob em MODEM «"9««='''°7" ""J 
belriebsbereit ist. Ist das nicht der Fall, wird angezeigt. dafl das Transaktionsersuchon wiodertiol werden 
muB. Anderenlalls liest die Frankiermaschine die Wahlparameter. bestehend '"^^den Herauswahlpararne- 
tem (HauptVNebenstelle. usw.) und der Telefonnummer aus dem NVRAM-Spe.cherbere.ch N "nd sendet 
diese mit einem Wahlaufforderungskommando an das Modem 23. AnschlieBend eriolgt der fOr d.e 
Kommunikation ertorderliche Verbindungsaufbau Ober das MODEM 23 mit der O'J'"^"*^^'^-^^ . ^ 

Nach dem Verbindungsaufbau erfolgt die Ubermittlung der verschlOsselten ErCffnungsnachridit m 
die Datenzentrale. Darin ist u.a. die Portoabrufnummer zur Bekanntmachung des Anm^enden. d.h der 
Frankiemiaschine. bei der Datenzentrale enthalten. AuBerdem erfolgt die Ubemnlttlung der verschlOssel- 
ten Fteoisterdaten an die Datenzentrale. .„ _.. ^ , . _ 

Diese EraHnungsnachricht wird in der Datenzentrale im auf PlausibilitSt OberprOft. die Fr^kierma- 
schine identifiziert und auf Fehler ausgewertet. Von der Datenzentrale wird erkannt. welches Ersuchen 
die Frankiermaschine gesteilt hat und eine Erwiderungsnachricht zur Franklermaschme als Vorspann 

^^"wurde ein Vorspann empfangen. d.h. die Frankiermaschine hat eine OK-MekJung erhalten. erfolgt 
»in« i)b«rt)rOfung der VorsDannoarameter hinsichtlich einer Telefof^nt-.fr>r.er«ndenjn8. Wer^n e'n y^- 
schlOsselter Parameter Obermittelt wurde. liegt keine Telelonnummemanderung vor und es von der 
Frankiermaschine an die Datenzentrale eine BeginnmeWung verschlOsselt ^^^l^^l^if.^ 
Emptano ordnungsgemaUer Oaten festgestellt. beginnt die Datenzentrale eine TransaWion durchzufOh- 
ren im vorgenannten Beispiel werden neue Nachladeguthabendaten verschlOsselt zur Frankiermaschine 
Obertragen. die diese Transaktionsdaten empfSngt und speichert. Dabei ist in e.ner anderen Vanante 
vorgesehen. daB die Frankiermaschine bei jeder erfolgreichen Kommunikation aus dem Verdachtsmodus 
in den Normalmodus zurOck OberfOhrt wird. . 

Gleichzeitig wird in der Datenzentrale aufgmnd der neuen Obertragenen Reg.sterwerte w.eder der 

Status der Frankiermaschine ermittelt. „ .. ^ ^ d u.- »\ 

c) ErfindungsgemaB kann in dieser ersten OberprOfungsvariante kann zusaui.ch zu den Reaktionen a) 
Oder b) eine Mitteilung an die PostbehSrde gesandt werden. die fOr die PrOfung der K-ten Frankierma- 
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schine FMk zustttndia Ist. Diese Postbehflrde kann dann beispielswelse oine delgerichtete OberpfOfung 
dor Frankierung der PoststUcke und qqI eine Inspektion vof Ort einleilen. wenn die voroenommenen 
Ermittlungen ergeben haben. daB die FranWermaschine manipuliert worden sein muB. 

Wurde vcn der Datonzer^Jrale ern^ittsit. dafl die FranWermaschine verdacWig ist. wird der PostbeMr- 
do bzw dem mit der PriHung beauHragten Inatltut die zugeWJrige Frankiermaschinenseriennurmrier 
Obermittelt. Somit kann u.a. das Vorkommen der von dieser suspekten Frankiermaschine (rar|kierten 
Briefe bzw PoststUcke Obemacht warden, wenn die Briele bzw. PoststUcke eIne tr^aschinenlesbare 
Adresse des Absenders bzw. die Frankiermaschinenseriennummar aulweisen. Oas Vorkommen der von 
dieser suspekten Frankiermaschine frankierten Briete wird Uberwacht. '"«>«'"^<l«;«"J^'f ' 
Wertsumme im Zeitintervall belspielsweise von 00 Tagen geztthit und mit dem Guthabenwert welcher in 
der Frankiermaschine vorhanden war seit der letzten Nachladung. verglichen werden. 
d) UnabhSngig oder in Kombination mit den Reaktionen a) bis c) wird nach Annahme <1« y««lfhtemch 
duses durch die K-te Frankiemiaschine FMk ein spezlelies Zelchen aktiviort und an vorbestimmter SU^IIe 
im Frankierabdruck mit abgedruckt. Dieses Zeichen kann Im eintachsten Fail ein Cluster aus gednickten 
Bildpunklen oder ein Strichcode soin. der z.B. rechts des FoWos FE9 (Figur 3a) gedruckt v«rd. Bel der 
UberprOlung des Frankierabdruckes erhfilt die PostbehSrde sofort den Hinwels. daB diese FranWerma- 
schine verdachtig Ist. Die Postbeh5rde kann daraufhin eine OberprOfung der Frankierung des PoststOda 
und bei Erhartung des Verdachtes beispielswelse eine Inspektion der K-te Frankiemiaschine FM^ vor Ort 

''"st''dl?Abdruck solcher Verdachtszeichen nach d) dem Manipulator der K-ten Frankiemiaschine FMk 
bekannt kann er eben diesen Abdruck versuchen zu beseitlgen. Dies wird dadurch unwirksam gemacht 
daB zusatzllch die Information des Verdachtsmoduses in kryptifizierter Form abgedruckt wird Dazu genOgt 
ein weiteres Digit, was zusammon mit den anderen GriSBen (Portowert. Datum und ggf. Frank.omiasch.nen- 
Nummer) kryptifiziert und in gooigneter Form. z.B. der Symbolroiho nach Figuren 3« ' 3« ^''J' 
In oiner anderen Varianto. ohne don Platz fOr ein weitoros Digit fOr oino Suspic.usvanablo SV, zu benjJ igen 
wird in der Kombinationszahl eine vierto Zahl. welche die OberprOfung der Soriennummer gestattet. auf 
einenspezlollon Wert gesetzt. welcher nomialerWoisonichtauftroten kann. ^„„,u,«„ 
Wurde in den Reaktionen gomaa der ersten UberprUfungsvariante die OberprUfung dor korfeW|.r^. 
Handhabung einer Frankiermaschine im wesentlichen von dem Femwortvorgabezentnim. dJi. der Datonzen- 
trale initiert, odor mindestens nachvollziohbar gestattet. so geht diese Initiative in der Roakt.on gomaa e.ner 
zwoiten UborprOfungsvariante Obor don Sicherheitsabdruck und seiner UberprOfung durch d.e ^^standige 
BehSrdo odor Institution und lotztlich In indirokter Welse von dor Frankiermaschine solbst aus. wobol die 
Datenzentralo und das Postamt bzw. OberprOfungsinstitut die Roaktion nur nachtraglich kontrolliort. 

In der zwoiten UborprOfungsvariante wird. fUr zufailig ausgewahlto PoststUcke odor Absondor e.no 
Stichprobenkontrolle durchgofOhrt. Dor Sicherheitsabdruck wird im Zusammenwirken mit der Datenzentralo 
ausgowertet. Obor die Datonverbindung H wordon Frankiermaschinendaten abgefragt. welche m der 
Datenzentralo gespeichort vorliegon und nicht auf dem PoststOck olfen abgedruckt sind. 

Bei dor StichprobenOberprUfung wird der Abdruck Irgendoinos beliebig ausgewahlton PoststOckes auf 
Manipulation untersucht. Nach Erfassung aller Symbole einer Symbolroiho und deren Umwandlung in Daton 
kann mit dem entsprechonden OES-SchlUssel deren EntschlUsselung vorgonomnnen werden. Im Ergebnis 
lieot dann die KOMBI-Zahl vor. aus der die GrSBen. insbesondere die Summe aller Frankierwerte und der 
aktuelle Portowert abgespalton werden. Die abgospalteno GrttBe Portowert G3 wird mit dem tatsachlich 
aufgedmckton Portowert G3' verglichen. 

Die%baespaltene GrOBe G4. d.h. der Summenwert aller bisher seit lotzter Nachladung vorgenommenen 
Frankierv^orto wird einer MonotonieprUfung mittels Daton der letzten orlaBten GrOBe G-i" unterzogen. 
Zwischon dor tatsachlich in der Markierung verschlUsselt mitabgedruckton GrOBo G4 und der letzten 
erfafiten Grftfle M' muB oine DiHoren? in mindestens dor H5he des Portowortes Hegen. Im o.nfachsten Fall 
ist die zuletzt orfaBte GrOBo 64' dor im Datenzentrum bei der loUten Fomabfrago dor Rogisterstando 
oingespoicherto Summenwert aller bisher vorgenommenen Frankiorungen. Ebenso kann d.e Filschung dor 
Frankiermaschinonsorionnummer mittels der Markierung erkannt warden, indem nach dor EntschlUsselung 
aus der KOMBI-Zahl die QrOBe GO abgetrennt und OberprOH wird.. „ «..^ 

Ist zwoifelsfrei erwiesen. daB der Auldruck manipuliert worden ist. wird der auf dem PostsWcK 
anQeaobono Absender UberprUft. Dazu kann die mitabgedruckte Soriennummer der Frank.emiasch.ne 
dionen Ober welche eine Identifiziorung des Absenders mSglich isl oder aber. falls vorhanden. der .m 
Klartoxt auf don Briofumschiag godruckto Absondor. Fehit eine solche Angabo odor ist d.e Frank.ermasch.- 
non-Soriennummer manipuliert wordon. kann zur Ermittlung des Absenders dor Brief legal geflffr-et worden. 

Die Frankiormaschino kumuliort die vorbrauchton Portowerte s^it der letzten Guthabennachladung odor 
bildet oinen Rostwert indom von dem bisher goladonon Guthabon die Summa dor verbrauchten Portowerte 
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subtrahiert wird. Dieser Wert wird mit jeder Frankierung aktualisiert. Er wird gemeinsam mit anderen 
Sichortieitsrelevaton Daton (Portowert. Datum. Frankiermaschinenseriennummer) koml>iniert und zur Ffil- 
schungssichertieit kryptifiziert und schlieBlich in der oben boschriebenen Weise abgedruckt. Nach Erfas- 
^niiQ des Sichertieltsabdruckes und der Dekryptlfizierung sowie Separierung der einzelnen Oaten, wie In 
e.g. Weise bereits beschrieben. erfolgt die Auswertung. Oer Vergleich der Portowerte und die Monotonle- 
prUfung kann wie in o.g. Weise durchgefUhrt werden. Die Information Uber den seit der letzten Quthaben- 
nachladung verbrauchten Portowerte W wird nun verglichen mit bei der PrOfungsstelle gespoicherten Oaten 
zu dieser Frankiermaschine. 

Im einfachsten Fall wird der Werte W mit einem festen Schwellwert. der bei normalem Gebrauch der 
Frankiermaschine nicht Uberschritten wird. verglichen. Bei Oberschreitung llegt Verdacht nahe. 

In einer verbesserten Version wird W mit einem Schwellwert SW„ verglichen. welcher der jeweiligen 
Portoverbrauchsklasse entspricht. Diese Portoverbrauchsktassen kOnnen fOr die Nutzung der jeweiligen 
Frankiermaschine einmal festgelegt werden. Sle k5nnen aber auch aus einer Statistik stammen. wetehe fOr 
diese Frankiermaschine gefUhrt wurde. Diese Statistik kann von der prOfenden PostbehOrde gefOhrt werden 
Oder aber es werden die statistischen Oaten genutzt. die die Datenzentrale ohnehin erstellt und die dann an 
die PostbehOrde Ubertragen werden. 

Eine weitere Verfeinerung der OberprUfung ergibt sich daraus. daB gemMB einer ersten Markierungsin- 
formationsvariante als zweite Zahl in der Kombinationszahl auch das Datum der letzten Guthabennachla- 
dung tL enthalten ist und mit den anderen Daten in kryptifizierter Form mitabgedruckt wird. Dann ist die 
Postbeh6rde in der Uge. auch zu UberprUfen. inwieweit bestimmte lestgelegte maximale Zeitabschnitte 
zwischen zwei Guthabennachladungen Oberschritten worden sind. wodurch die betreffende Frankiermaschi- 
ne verdMchtig wurde. AuBerdem wSre die PostbehOrde in der Uge. den aktuellen Portoverbrauch P seil der 
Zeit tt der letzten Guthabennachladung mit U lUr aktuelles Datum, nach Gleichung (16) zu bestimmen: 



P = ^ (16) 



FOr die UberprOlung von P k6nnen die gleichen Kriterien angesetzt werden. wie in Zusammenhang mit der 
ersten Ut>erprafungsvariante bereits beschrieben worden ist. 

Beispielsweise bilden in einer anderen Markierungsinformationsvarianle die Datums/Zeit-Daten elne 
monoton stetig wachsende GrdBe. Um im Sicherheitsabdruck nicht zusStzlichen Raum fOr den Abdruck des 
Datums der leUten Guthabennachladung zu benOtigen. kann in dieser Variante diese Information mit der 
absoluten Zeitzahlung kombiniert werden. Letztere ist erforderlich. um durch eine MonotonleprOtung nach 
einer - in der Figur 4c eriauterten - ersten Auswertungsvariante FSIschungen in Form von Kopien zu 
efkennen. Die Zeitdaten setzen sich dann aus 2 Komponenten zusammen: 

1 . Datum der letzten Guthabennachladung 

2. absolute ZeiUShlung zwischen den Guthabennachladungen mit RUcksetzung. 

Auf die Frage, wie diese Informationen zusammen mit den Klartextinformationen visuell/manuell oder 
aber automatisch ertaflt werden kttnnen. wird welter unten In Verbindung mit den Dartegungen ru den 
Figuren 4a bis 4c eingegangen. 

Die Seriennummer kann auch als Strichcode ausgedruckt werden. Jedoch alio Obrigen Informationen 
werden auf andere ertindungsgemSBe Weise dargestellt. denn ein Strichcode beansprucht Im Frankierma- 
schinendruckbild in AbhSngigkeit von der kodierten Informationsmenge unter UmstSnden erheblichen Platz 
bzw. zwingt zur VergrdBerung des Frankiermaschinenabdrucks oder es kdnnen nicht alle Infomnalionen im 
Strichcode-Abdnjck wiedergegeben werden. 

ErlindungsgemMB wird ein aus speziellen graphischen Symbolen bestehender besonders kompakter 
Abdruck venwandt, Ein beispielsweise aus zu druckende Symbolen gebildetes Kennzeichen kann vor, hinter. 
unter u./o. Ober einem Feld innerhalb des eigentlichen Frankierstempeiabdrucks gedruckt werden. Hiert>ei 
handeit es sich erfindungsgemSB. um eine vom Menschen. als auch maschinenlesbare Markierung. 

Eir^ unter dem Druckermodul 1 transportiertes Brief kuvert 17 wird mit einem Frankiermaschinenstempel- 
bild bedruckt. Das Markierungsfeld befindet sich hierbei in einer fOr eine Auswerlung vorteilhaften Weise In 
einer Zeile unter den Feldem fUr den Wertstempel, fUr den Tagesstempel. fUr das Wert)eklischee und ggf. 
im Feld fUr den Wahldruckzusatz des Frankiermaschinenstempelbildes. 

Aus einer - in der Figur 3a gezeigten - Darstellung eines ersten Beispiels fUr den Sicherheitsabdruck. ist 
ersichtlich. daB eine gute Lesbarkeit fOr eine manuelle Auswertung als auch Maschinenlesbarkeit mit guter 
Erkennungssicherheit gegeben ist. 
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Das Markierungsfeld befindet sich hierbei in einen, Innerhalb des FranWem,aschinendruckttldes urrter 
dem Taoesstempel angeordneten Fenster FE 6. Oer den Postwert in einem J'^'^'^'f^J ■ 
Ma'chZserienLmer in einem zweiten und dritten Fenstem FE 2 and ^ enth^ten^ Wert^^^^^ 
weist QQt ein Roferenzfeid in einem Fenster FE 7 und eine gg«. Angsbe der Nufr.rr.er dos Wefbok..Swhees 
in einem Fenster FE 9 auf. Das Referenzfeld dient einer Vorsynchronlsation (Or das Lesen der graph schen 
ZeJ^henfolgo und zur Gewinnung eines Relerenzwertes tOr die Hell/Dunkelschwelle be^ e.ner maschlnelien 
Auswertung. Eine Vorsyncfironlsatlon fOr das Lasen der graphischen Zetehenfolge wird auBerdem durch 
und/oder in Verbindung mit dem Rahman, inabesondare des Postwe-tzeichen bzw. Wertstempels erreich 

Das vierte Fenster FE 4 im Tagesstempel enthHlt das aktuelle Oder das in besonderen Ffiilen 
eingegeben vordatierte Datum. Darunter ist ein achtes Fenster FE 8 fOr eine tomprirnierte genaue 
Uhrzeitangabe. insbesondere «Ur Hochleistungsfrankiem>aschinen mit Zehntelsekunden. Damrt wird erreich 
daB kein Abdruck einem anderem Abdruck gleicW. wodurch ein Fttlschen durch Kopieren des Abdrucks mit 
einem Farbkopiergerfit nachweisbar wird. 

Ein fUnltes Fenster FE 5 ist im Werbeklischee (Ur ein editierbares Werbeklischeetextte.1 vorgesehen. 
Aus der Figur 3b Ist die Darstellung eInes Sicherheitsabdruckes mit einem Markierungsfeld in den 
Spallen zwischen dem Wertstempel und dem Tagesstempel ersichtllch. wobei der vorgeordnete s^n^'^ch » 
Tell des Rahmens des Wertstempels der Vorsynchronlsation und ggf. als Referenzfekl d.ent Dam.t enMSIIt 
ein gesondertes Fenster FE7. Die Markiemngsdaten kCnnen in dieser Variante mit einer senkrechten 
Anordnung der Symbolreihe In kOrzerer Zeit annShemd glelchzeitig erfaOt werden. 

Es ist weiterhin mOglich. gegenOber den in der Figur 3a gezeigten Fenstern we.tere Fenster fUr den 
offenen unverschlUsselten Abdruck einzusparen. Damit ist andererseits die Druckgeschw.nd.gke. erhOhbar. 
well wenlger Fenster vor dem Druck In die Rahmendaten einzubetten sind und som(t d.e Bildung von 
Markierungsdaten frOher beginnen kann. Zur Errelchung eines einfachen Kopierschutzes QenQgl bereits der 
kryptifizierto Abdruck mittels Markierungssymbolen, ohne einen offenen unverschlUsselten Abdruck der 
absoluten Zeit in einem Fenster FES. Im Markierungsfeld FE 6 sind die Markierungsdaten. welche aufgrund 
mindestens des Postwertes und einer solchen ZeitzShlung erzeugt werden. - wie nachfolgend anhand der 
Fiqur 10 erlSutert wird - bereits ausreichend. 

•n "inem - In der Fiaur 3c dargastelltan - dritton Selspie! iUr den Sict^rheitsabdruck. .st zusaiilich z^ 
dem In'der Figur 3b gezeigten Variante ein weiteres Markierungsfeld im Poststempel unter dem Fenster FE 
1 for den Postwert angeordnet. Hier kttnnen weitere Informatlonen, beisplelswelse Uber die Nummer des 
QewShlten Werbeklischees. unverschlUsselt aber in einer maschinenlesbarer Form mitgeteitt werden. 

In der Figur 3d werden in einem vlerten Beispiel fOr den SIcherheitsabdruck. zwei weitere Markierungs- 
felder im Poststempel unter und Uber dem Fenster FE 1 fOr den Postwert angeordnet. 

In der Figur 3e werden in einem fUnften Beispiel fQr den SIcherheitsabdruck. zwei weitere Mark.erungs- 
felder im Poststempel unter und Uber dem Fenster FE 1 fUr den Postwert angeordnet. Hierbei we.st das 
Markierungsfeld. welches im Poststempel Ober dem Fenster FE 1 fUr den Postwert angeordnet.st. ejnen 
Barcode auf. DamIt kann beisplelswelse der Postwert unverschlUsselt aber in einer maschinenlesbarer Form 
mitgeteilt werden. Ein Verglelch der verschlUsselten und der unverschlUsselten Information kann. da beide 
maschinenlesbar sind. vollautomatisch durchgofUhrt werden. ^. , -^u^ 

Bel einer geringeren Anzahl an verfOgbaren Symbolen mOssen mehr Symbolefelder fOr die gle-cho 
Information gedruckt werden. Dann kann eine Symbolreihe entweder zweizeilig Oder in Form einer 
Komblnation der in den Figuren 3a bis 3e dargesteliten Varianten erfoigen. 

Die Markierungsform Ist frei mit jeder Postbehftrdo verelnbar. Jede generelle Andenjng des Markie- 
rungsbildes bzw. der Anordnung des Markierungsfeldes ist wegen des elektronischen Druckprinzipes 

Die Anordnung zur schnellen Erzeugung eines SIchertieltsabdruckes fUr Frank.ermasch.nen eriaubt ein 
voHelektronisch «r^eunte? Rankierhild. welches durch das mmroproz6SSorgeste...ert« Druckverfahren aus 
Festdaten und aktuellen Daten gebildot wurde. einzustellen. ^ . 

Die Dafen fUr die konstanten Telle des Frankiertjildes. die mindestens einen Teil der Festdaten 
betreffen. sind In einem ersten Spelcherbereich A. gespeichert und durch eine zugeordnete Adresse ond 
die Daten fOr die variablen Telle des Frankierbildes sind in einem zweiten Speichertjerewh B, bzw. IUr 
Markierungsdaten in einem Speichertjereich B, gespeichert und durch eine zugeordnete Adressen gekenn- 

In vorbestlmmten AbstSnden. beisplelswelse regelmSBig bei jeder Inspektion der Franklermaschine. 
kann auOerdem eine Andemng bzw. Auswechselung des - in der Figur 31 gezeigten ■ SaUes an Symbolen 
vorganommen werden. urn die FSIschungssicherhelt welter zu erti6hen. 

In der Figur 31 ist eine Darstellung ^ines SaUes an Symbolen fUr ein Markierungsfeld geze.gt. wobe. die 
Symbole In geeigneter Weise ausgeformt sind. so dafl sowohl eine maschlnelle als auch eine v.suelle 
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Auswertung durch oingewiesenes Personal in der Postbehdrde ermOglicht wird. 

Zur ErhOhung der Faischungssicherheit wird ein Satz an Symboten verwendet. der nicht im Standard- 
zeichensatz von Oblichen Druckgerfiten enthalten ist. 

GrundsSUlich erm5glicht die sehr hohe 2ahl an Varieticnea auch eine Variante. die mehrere Symbol- 

6 saue fUr die Markierung ven^vendet. ^ , 

Erfindungsgemae wird mit einer hOheren Inlormationsdichte gegenOber einem Stnchcodo beim Abdruck 
der Symbole Platz eingespart. Es genUgt dabei, zwischen 10 Schwfirzungsgraden zu unterschelden. urn 
beispielsweise gegenOber dem ZIP-CODE eine urn ca. den Faktor drei kUrzere Lfinge in der Darstellung der 
Information zu erreichen. Somit ergeben sich zehn Symbolen, wobei sich der Schwfirzungsgrad am ieweils 

10 10% unterscheidet. Bei einer Reduktion aul fOnf Symbole kann sich der Schwfirzungsgrad um 20% 
unterscheiden. jedoch ist es n6tig. die Anzahl der aufzudruckenden Symbolefeider ertieblich ru erti6hen. 
wenn die gleiche Information, wie mit dem in der Figur 3f gezeigten Symbolsatz. wiedergegeben werden 
soli. Auch ein Satz mit einer httheren Zahl an Symbolen ist denkbar. Oann verkOrzt sich die Reihe bzw. 
Reihen an Symbolen entsprechend. jedoch reduziert sich ebenfalls entsprechend die Erkennungssicherheit. 

15 so dafl dann geeignete Auswerleeinrichtungen der digitalen Bildverart^eitung. beispielsweise sotehe mit 
einer Kantenerkennung. erforderlich sind. Durch die durchgehende Verwendung von orlhogonale Kanten 
und Verzicht auf Rundungen. wird bereits mit einfachen Algorithmen der digitalen Bildverarbeitung eine 
hinreichende Erkennungssicherheit erreicht. Oerartige ErVennungssysteme ven^yenden beispielsweise han- 
delsObliche CCD-Zeilenkameras und handelsUbliche Personateomputer gestOtzte Bildverarbeitungsprogram- 

In der Figur 4a ist der Aufbau einer Kombinationszahl KOZ in einer vorteilhaften Variante mit einer 
ersten Zahl (Summe aller Porlowerte seit dem letzten Nachladedatum). dritten Zahl (Portowert) und einer 
vierten Zahl (aus einer Seriennummer erzeugt) dargestellt. 

Eine entsprechende - in der Figur 4b gezeigte - Sicherheitsabdruck-Auswerteeinrichtung 29 fOr eine 
manuelle (dentifikation weist einen Rechner 26 mit geeigneten Programm im Speicher 28. Eingabe- und 
Ausgabemittel 25 und 27 auf. Die bei der jeweiligen Postbehbrde eingesetzte Auswerteeinrichtung 29 steht 
mit einem - in der Figur 2 gezeigtem - Datenzentrum DZ Ober eine Kommunikationsleitung H in 
Verbindung. 

In der Figur 4c ist ein Teilschritt zur t^arkierungssymbol-Erkennung gezeigt. welcher lUr eine automati- 
sche Eingabe. gemSfl einem - in der Figur 4d nSher erISuterten - Sicherheitsabdruck-Auswerteverfahren. 

erforderlich ist. t- m 

In der bevorzugten Variante ist das Markierungsfeld mindestens unter bzw, in einem Feld des 
Frankiermaschinenstempelbildes angeordnet und es wird eine Reihe von sotchen Symbolen unterhalb des 
Frankierstempeiabdrucks und gleichzeitig mit diesem gedruckt. Das ivtarkierungsfeld kann jedoch auch 

35 anders - wie beispielweise in der Figur 3 b gezeigt • angeordnet sein. wobei jeweils entsprechende 
Transportvorrichtungen fUr das PoststUck vorgesehen sind, wenn der Bildaufnehmer. beispielsweise die 
CCD-Zeilenkamera unbeweglich angeordnet ist. Ein in der Figur 4b dargestetltes MarkierungslesegerSt 24 
kann beispielsweise auch als ein, in einer FQhrung gefOhrter, Lese-Stift ausgebildet sein. Das Gerat umfaflt 
vorzugsweise eine CCD-Zeilenkamera 241, einen mit der CCD-Zeilenkamera 241 und mit einem D/A- 

40 Wandler 243 verbundenen Komparator 242 und einen Encoder 244 zur Eriassung der schrittweisen 
Bewegung. Der Dateneingang des D/A-Wandlers 243 fUr digitale Daten und die Ausgange von Komparator 
242 und Encoder 244 sind mit einer Ein/Ausgabeeinheit 245 verbunden. Hierbei handett es sich um eine 
Standardschnittstelle zum Eihgabemittel 25 der Sicherheitsabdruck-Auswerteeinrichtung 29. 

Die maschinelie Identifikation der Symbole im Kennzeichen kann In zwei Varianten erfolgen: a) Ober 

45 den integral gemessenen SchwSrzungsgrad jedes Symbols Oder b) Ober eine Kantenerkennung fOr 
Symbole. 

Die orthogonalen Kanten des Symbolsatzes nach Figur 3 eriauben ein besonders oinfaches und mit 
wenig Aufwand zu implemenlierendes Verlahren der automatischen Erkennung. Die Erkennungseinrichtung 
enthait dabei eine CCD-Zeilenkamera mittlerer AufWsung. z.B. 256 Bildpunkte. Mit einem geeigneten 

50 Objektiv wird die Hdhe der Symbolreihe auf die 256 Bildpunkte der Zeilenkamera abgebildel. Das jeweilige 
Symbolfeld wird nun entsprechend einer Briefbewegung von links nach rechts mit der rechten Spalte 
beginnend spattenweise abgetastet. Die Zeilenkamera ist dabei vorzugsweise stationar angeordnet und der 
Brief wird unter der Zeilenkamera durch gleichfCrmigen motorischen Antrieb hinweggefOhrt Da die 
Symbolreihe innerhalb des Frankierabdruckes gemaa einer einmal getrotfenen Vereinbarung stets an der 

55 gleichen Stelle positioniert ist, und der Frankierabdruck seinerseits durch bereits bestehende Postvorschrif- 
ten auf dem Briefkuvert positioniert ist. genOgt die FOhrung des Briefkuverts an einer Fixkante des 
Erkennungsgerates. 
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Die CCD-Zeilenkamera ermlttelt fOr |ede Spalte den Kontrastwert der zur Spalle gehttrenden Blldpunkte. 
Der Ausgang der CCD-Zeilenkamera 1st mit einam Komparator verbunden. der mittels Schwellwertvergleich 
den Bildpunlden die Biniirdalen 1 und 0 ruordnet. Selbst bei konstanten kUnstlichen Beleochtungsvertiait- 
nissen wi-d eins ^j^paesang des Schwellwertes an die sehr unterschiedlichen Uchtreflextonsfaktoren der 
verschiedenen fOr Briefkuverts verwendeten Papiersorten ertorderlich sein. Oazu wird der Schwellwert 
geWhrt nach einem Referenzfeld FE 7. das aus einer Folge von Baiken besteht und In Hfihe der 
Symbolreihe und vor dieser angeordnet 1st. Der Schwellwert wird als Mittelwerl der Hell- Dunkelstrellen des 
Referenzfeldes festgelegt. Die Abfastung des ReferenzleWes wird entweder mit einem zusflulichen Sensor 
(zB einem Fototransistor). Oder mit der CCD-Zeilenkamera selbst durchgelOhrt. Im letzteren Fall mOssen 
die MeBwerte der Zeilenkamera A/D gewandet werden. In einem Ober eine Standardschnittstelle ange- 
schlossenen Computer daraus der Schwellwert gebildet werden und dieser Uber einen D/A-Wandler dem 
Komparator zugefOhrt werden. Neuere CCD-Zeilenkameras haben den Komparator integnert. wobei dessen 
Schwellwert direkt vom Computer mit einem digitalen Wert gesteuert werden kann. 

Die von der Zeilenkamera. inklusive Komparator. gelieferten binftren Oaten werden in einem rechnerge- 
starkten Auswertegerflt in einem Bildspeicher spalten- und zeilenweise abgelegt. Ein einlaches und schnell 
laufendes Auswerteprogramm untersucht in |eder Spalte eines Symbolfeldes die Wechsel der binfiren 
Dateninhalte von 1 aul 0 bzw. 0 auf 1. wie das anhand dor Figur 4c dargestellt worten ist. Beginnt 
beispielsweise das Programm eine Spalte eines Symbolleldes mit der oberen (weiBen) Kante zu untersu- 
chen ist der bln«re Inhalt dieser ersten Blldpunktdaten -O. Nach ml Punkten dieser Spalte findet der 1. 
Wechsel zum binSren Inhalt 1 (bedruckt) statt. Die Adresse dieses 1. BinSrwechsels und ebenso die 
Adresse m2 des folgenden BinSrwochsels <1. unbedruckter) Bildpunkt wird in einem Merkmalspe.cher 
gespeichert. Bei dem in Rgur 3f gezeigten Symbolsatz genUgen bereits diese belden Konturen. wenn der 
Vorgang fUr alio Spallen eines Symbolfeldes wiedertiolt wird. Hat ein Symbolfeld n Spalten. so liegen nach 
dessen Detektlerung im zugeordneten Merkmalsspeicher 2n Daten vor. welche durch Vergleich mit den in 
einem Musterspeicher gespeicherten Datensatzen der Mustersymbole eine eindeutige Zuordnung ermOgli- 
chen. Dieses Verfahren ist auf Grund seiner Einfachheit echUeitfahig und weist eine hfihe Redundanz 
gegenUber einzelnen Druck- bzw. Sonsortehlern auf. 

0.irch den quantlsierten Schwarzungsgradunterschied zwischen den Symbolen wird e.ne einfach.e 
maschinelle Auswertung ohne eine aufwendige Mustererkennung ormttglicht. Hierzu ist in einem Lesegerat 
ein geeignet fokussierter Fotodetektor angeordnet. „ , k 

Selbst bei verschledenfarblgen Briefumschiagen ist diese einfache maschinelle Auswertung mflglich. 
Zum Ausgleich gewonnener unterschledlicher MeBwerte. deren Unterschiedlichkeit aufgrund der verschie- 
denen Druckbedingungen bzw. Papiersorten beruht. wird ein Referenzwert aus dem Referenzfeld abgeleitet. 
Der Referenzwert wird fUr die Auswertung des Schwarzungsgrades venwendet. Mit diesem gewonnenen 
Referenzwert kann in vorteilhafter Weise eine relative Unempfindlichkeit auch gegenUber ausgefallenen 
Druckelementen, beispielsweise einer Thermoleiste 16 Im Druckermodul 1 erzielt werden. 

Das Sicherheitsabdruck-Auswertevertahren nach Figur 4d. zeigt wie diese im Frankierield gedruckten 
Sicherheitsinformationen in vorteilhafter Weise ausgewertet werden. Es Ist ertorderlich einzelne Grttflen 
manuell und/oder automatisch einzugeben. Die Symbolreihe ist in diesem Fall vertikal zwisdien dem Wert- 
und dem Oatumsstempel angeordnet. Sie enthait in kryptifizierter Form Informationen Ober den abgedruck- 
ten Portowert. eine monoton verandertjare Grefle (beispielsweise das Datum bzw. eine absolute Zeitzah- 
lung) und die Information zur Seriennummer bzw. ob der Verdachtsmodus vorliegt. Diese Informationen 
werden zusammen mit den Klartextinfomnationen visuell/manuell Oder aber automatisch erfaBt. 

Eine erste Auswertungsvariante - gemas Figur 4d - besteht darin. aus der abgedruckten Markierung die 
einzelnen informationen zuriJckzugewinnen und mit den offen auf dem PoststOck abgednickten Informaho- 
nen zu vergleichen. Die im Schritt 71 erfaBte Symbolreihe wird im Schritt 72 in eine entsprechende 
Kryplozahl iimoewandelt. Diese eindeutioe Zuordnung kann Ober eine im Speicher des Auswert.egerates 
abgelegte Tabelle eriolgen, wobei in besonders vortellhafterweise von dem Symbolsate in Figur 3f 
Gebrauch gemarhf wird. wobei dann jedes SymbolfeW ein Digit der Kryptozahl entspricht. Die so ermittelte 
Kryplozahl wird in» Schritt 73 mit Hilfe des im Auswertegerat gespeicherten KryptoschlOssels dekryptifizlert. 

Wurden die Kryptozahlen fOr die Markierung nach einem symmetrischen Algorithmus (beispielsweise 
dem DES-Algorithmus) erzeugt. so kann nach dem Schritt 73 der ersten Auswertungsvariante aus jeder 
Kryptozatil wieder die Ausgangszahl erzeugt werden. Die Ausgangszahl ist eine Kombinationszahl KOZ und 
enthait die Zahlenkombination mindestens zweier GrOBen. wobei die eine GrdBe durch die oberen Stellen 
der Kombinationszahl KOZ und die andere GroBe durch die unteren Stellen der KOZ reprasentiert wird. 
Derjenige Toil der Zahlenkombination (beispielsweise der Postwert). der auszuwerten ist. wird im Schritt 74 
abgetrennt und angezeigl. 
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Jeder Stelle der nach der Dekryptifizierung erhaitenen Ausgangszahl 1st eine Inhartllche Bedeutung 
zugoofdnet So kCnnen die fOr die weitere Auswortung relevanten Informationen separiert warden. Wesent- 
lich ist neben dem eigenllich zu OberprOfenden Portowert. der die eine Grttfle Wldet. u.a. elae monoton 
stetig vsranderbare Grttfle, Eine bestimmte monoton stetig verHnderbar© GrttBo und weitere GrOeen Widen 
bestimmte MarVierungsinfornDationsvarianten. 

Ausgehend von dieser Oberlegung. biWet in einer ersten Markierungsinformationsvariante der In einem 
Frankiermaschinenregister gespeicherte Sumnaenwert an Frankierungen mindestens eine den vorbestlmm- 
ten Stellon der Kombinationszahl zugeordnete erste Zahl. Diese vorgenannte erste Zahl 1st eine monoton 
stetig verSnderbare GrOfie. Oadurch ftndert sich die Markierung bei iedem Druck. was ein derartiges 
frankiertes PoststUck unven^vechselbar macht und gleichzeitig eine Information Ober den bisherlgen Qutha- 
benverbrauch liefert. Diese Information Ober den Gutfiabenverbrauch wird in Zeitabstfinden anhand bekann- 
ter in der Datenzentraie gespeichert vorliegenden Guthabenverbrauchs- und Gutt^abennachladedaten auf 
ihre Plausibiiitat UberprUft. Vorzugsweise bildet der Summenwert an Frankierwerten selt dem letztem 
Nachladedatum mindestens eine den vorbestimmten Stellen der Kombinationszahl zugeordnete erste Zahl. 
Eine zweile Zahl. die an vorbestimmten Stellen der Kombinationszahl plaziert ist. wird beisplelsweise dutch 
das letzte Nachladedatum gebildet. 

In einer zweiten rvtarkierungsinformationsvariante bildet diese vorgenannte erste Zahl entsprechend dem 
Summenwert an Frankierungen zusammen mit der zweiten Zahl. betreffend die Guthabennachladedaten 
zum Zeitpunkt der letzten Nachladung. eine monoton stetig verflnderbare GrttBe. 

In einer dritten Markierungsinformationsvariante bildet diese vorgenannte erste Zahl entsprechend dem 
Summenwert an Frankierungen zusammen mit der zweiten Zahl. betreffend die StOckzahldaten zum 
Zeitpunkt der letzten Nachladung. eine monoton stetig verSnderbare GrttBe. 

Eine entsprechende Anzahl an altemativen Varianten ergibt sich. wenn zur Bildung der Markierungsin- 
formation statt dem Summenwert an Frankierungen (vert)rauchten Portowerte seit der letzten Quthaben- 
nachladung) nunmehr der Restwert ven^endet wird. Der Restwert ergibt sich. indem von dem bisher 
geladenen Guthaben die Summe der verbrauchten Portowerte subtrahiert wird. 

Eine entsprechende Anzahl an weiteren altemativen Varianten ergibt sich, wenn zur Bildung der 
Markierungsinformation augenblickliche Datum s/Zeitdaten insgesamt Oder selt dem letzten Nachladedatum. 
StUckzahldaten insgesamt Oder seit dem leUten Nachladedatum bzw. andere physikalische jedoch zeitlich 
determinierte Daten (beispielsweise Batteriespannung) einbezogen werden. 

Im nachfolgenden AusfUhrungsbeispiel biiden die augenblicklichen Datum s/Zeitdaten eine monoton 
stetig verSnderbare Gr6fle fOr eine Monotonievariable MVv. welche im Schritt 74 aus der Kombinationszahl 
abgetrennt wird. Die Auswertevariante umfaSt dann folgende Schritte: 

a) Der aus den Sicherheitsabdruck extrahierte tatsSchliche abgerechnete Portowert PW^ wird mit dem im 
Schritt 70 ermittelten, als Klartext im Wertstempel abgedruckten Portowert PW,, im Schritt 75 verglichen. 
Stimmen beide nicht Uberein, wurde offensichtlich der abgedruckte Wertstempel manipuliert. Im Schntt 
76 wird das Ertordernis einer Inspektion der Frankiermaschine vor Ort festgestellt und angezeigt, 

b) Der im Schritt 74 extrahierte Zeitpunkt tn ist nun die aus dem Sicherheitsabdruck abgetrennte 
Monotonievariable MV^ und kennzeichnet in eindeutiger Weise den Zeitpunkt der Abbuchung des 
Portowertes bzw. der AusfUhrung der Frankierung. Diese Daten kOnnen bestehen aus dem Datum und 
der Uhrzeit. Wobei letztere nur so weK aufgelOst wird. dafl die nMchstfolgende Frankierung sich mit 
ihrem Zeitpunkt t„ vom vorigen Zeitpunkt t„.i unterscheidet. Diese Daten k6nnen auch eine fiktive 
ZeiUfthlung beginnend mit einem Fixdatum = 0 darstellen. Letzteres kann zum Beispiel den Beginn der 
lnl)etriebnahme der Frankiermaschine betreffen. 

Jeder im Schritt 74 als Monotonievariable MV-, abgetrennter Zeitpunkt kennzeichnet also in eindeutiger 
Weise einen einzelnen Frankierabdruck dieser Frankiermaschine und macht diesen somit zum Unikat. 
Jede Frankiermaschine wird durch ihre Seriennummer charakterisiert, welche im Schritt 77 erfaBt v/ird. 
Durch einen Vergleich im Schritt 80 mit einem Oder mehreren frOheren Abdrucken dieser Frankierma- 
schine, wobei eine zur Seriennummmer zugeordnet gespeicherte vorhergehende Monotonievariable 
MVkM im Schritt 79 abgeajfen wird kann die o.g. Einmaligkeit OberprUft werden. In vorteilhafter Weise 
bildet die Folge der Zeitpunkte ... t„-i. t„ einer Frankiermaschine eine monotone Reihe. Es ist dann 
lediglich die Monotonie an Hand des letzten gespeicherten Zeitpunktes t^-i dieser Frankiermaschine zu 
UberprOfen. Ist die Monotonie nicht gegeben, liegt eine Kopie von einem frOheren Abdruck dieser 
Frankiermaschine vor, was im Schritt 76 angezeigt wird. 

c) Zur PrUfung. ob sich die Frankiermaschine wMhrend des Druckens im Veraachtsmodus betand. ist 
lediglich eine Susspiciosvariable SVv im Schritt 81 auszuwerten. Nimmt das entsprechende Digit einen 
speziellen Wert an Oder ist beispielsweise ungerade. so bedeutet dies, das diese Frankiermaschine 
Uberfailig zur Guthabenladung war. Die Feststellung des Verdachtsmodus im Schritt 81 und die PrOfung 
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der RichUgkeit der Serlennummer im Schritt 78 kOnnen dabei auf einer abgespaltenen vierten zweistelll- 
gen Zahl basieren. wolche im Normalfall aus der Seriennummer abgeleitet wird. d.h, wenn sich die 
Frankiermaschlne nicht im Verdachtsmodus befindet. Im Schritt 76 ertolgt zur Anzeige eine Oderver- 
knOpfung der Informationen £U3 den Schfltter; 76. 78. 80 und 81 . 
Zur Auswertung genUgt ein mit einem entsprechendem Programm ausgerOstetes Qerfit (Uptop). 
Hierbei kttnnen auch eventuell aus dem Frankiermaschinenstempelbild nicht entnehmbare GrejOen Gl ggf. 
G4 und mindestens eine nur dem Frankiemnaschlnenhersteller und/oder der Datenzentrale bekannten und 
der PostbehOrde mitgeteilte GrfiBe Q5 verschlOsselt sein. Diese werden ebenfalls durch EntschlOsselung 
aus der Markierung zurOckgewonnen und kttnnen dann mit den benuUerspezlfisch gespeicherten GrttBen 
verglichen werden. Die Im Speicher 28 gespeicherten Listen k<innen Uber eine Verbindung mit der 
Datenzentrale 21 aktualisiert werden. 

Die fUr jede Seriennummer bzw. ieden Nutzer erstellte vorzugsweise in Datenbanken des Datenzen- 
trums fOr alle Frankiermaschinen gespeichert vorliegenden Listen enthalten zu jeder Variablen Datenwerte. 
die zur NachprOfung der Authentizitat einer Frankierung verwendet werden. So kann einerseits die 
Zuordnung der Symbole zu aufgelisteten Wertigkeiten und andererseits bet einem anderen - in der Figur 3f 
nicht gezeigten - Satz an Symbolen die Zuordnung von Bedeutung und SchwSrzungsgrad fUr verschiedene 
NuUer unterschiedlich festgelegt werden. 

Der Vorteil eines ven^endeten SymbolsaUes der angegebenen Art besteht darin. dafl je nach Anlorde- 
rung der jeweiligen nationalen PostbehOrde auf einfache Weise maschinelt (durch zum Beispiel Integrate 
Messung des Schwfirzungsgrades der Symbole) und/oder manuelt eine Wentifikalion eines authentischen 
Frankierstempels Uber die Begriffsinhalte des Symbole ermttglicht wird. 

In einer - in der Figur 46 nicht gezeigten - zweiten Auswertungsvariante werden in die Auswerteeinrich- 
tung 29 vom Bedtener manuell Oder automatlsch mittels eines LesegerStes unverschlUsselte in Klarschritt 
vorhandene Gr6flen GO. G2. G3 und G4 eingegeben. urn mit dem gleichen SchlUssel und VerschlUssel- 
ungsalgorithmus. wie er In der Frankiermaschlne verwendet wird. erst eine Kryptozaht und danach etne 
Markierungssymbolreihe abzuleiten. NMhere AusfUhrungen hierzu werden in Zusammenhang mit dem - in 
der Figur 10 dargestellten - Schritt 45. einer Bildung neuer kodierten Fensterdaten vom '^Typ 2" fOr em 
Markierungsbild gemacht. Eine daraus erzeugte Markierung wird angezeigt und von dem Bediener mit dor 
auf den Postgut (Briefkuvert) gedruckten Markierung verglichen. Dem vom Bedtener vorzunehmenden 
Vergleich kommt die Symbolhaftigkeit der in dem Ausgabemittel 25 dargestellten und auf das Postgut 
auf gedruckten Markierungen entgegen. 

In einer - ebenfalls nicht gezeigten - dritten Auswertungsvariante werden in einem ersten Schntt in das 
Eingabemittei 25 vom trainierten PrUfer manuell Oder mittels einem geeigneten LesegerSt 24 automatisch 
die graphischen Symbole der Reihe nach eingegeben. urn die auf dem Postgut (Brief) abgedruckte 
Markierung in mindestens eine erste Kryptozah! KRZ1 zurOckzuwandeln. Hierbei kiJnnen die Bet^tlgungs- 
elemente. insbesondere Tastatur. der Eingabeeinrichtung mit den Symbolen gekennzeichnet sein. um die 
manuelle Eingabe zu erleichtem. In einem zweiten Schritt werden die aus den dem Frankiermaschinenstem- 
pelbild entnehmbaren offen abgedruckten Gr68en. insbesondere GO fUr die Seriennummer SN der Frankier- 
maschlne. G1 fOr die Werbeklischee-Rahmennummer WRN, G2 fOr das Datum DAT und G3 fOr den 
Postwert PW. G4 fOr sich nicht wiederholende Zeitdaten ZEIT sowie aus mindestens einer nur dem 
Frankiermaschinenhersteller und/oder dem Datenzentrum bekannten und der PostbehOrde mitgeteilten 
Gr5Be G5 INS mindestens teilweise verwendet, um mindestens eine Vergleichs-Kryptozahl VKRZ1 zu 
bilden. Die NachprOfung ertolgt in einem dritten Schritt durch Vergleich zweier Kryptozahlen KRZl mit 
VKRZ1 im Rechner 26 der Auswerteeinrichtung 29. wobei ein Signal fOr Berechtigung bei Gleichheit bzw. 
die Nichtbeiechtigung bei negativen Vergleichsergebnis (Ungleichheit) abgegeben wird. 

Im nachfolgend erlSuterten AusfOhrungsbeispiel wird eine Auswertung nach der zweiten bzw. dritten 
Auswertevariante nflher eriSutert. 

Die erste GrGBe Gl ist die Werbeklischeerahmennummer WRN, die der PrUfer aus dem Frankierstem- 
pelbild erkennt Diese erste Gr6fle ist auBer dem Nutzer auch noch dem Frankiermaschinenhersteller 
und/oder Datenzentrum bekannt und wird der Postbeh5rde mitgeteilt. In einer Variante. vorzugsweise mit 
einer Datenverbindung zur Datenzentrale. werden die zur Seriennummer SN der jeweiligen Frankiermaschl- 
ne gehOrigen Wertwklischeerahmen WR„ mit zugeordneter Nummem WRN« auf einem Bildschirm der 
Datenausgabeeinrichtung 27 angezeigt. Der Vergleich mit dem auf dem Brief ven^endeten Werbeklischee- 
rahmen WR5 wird vom PrUfer vorgenommen, der die so ermittelte Nummer WRNn eingtbt. 

Die vom der Datenzentrale in den Speicher 23 Ubertragenen gespeicherten Usten enthalten einerseits 
die aktuelle Zuordnung der Teite des Werbeklischeerahmens WRNT zu einer zweiten Gr^Jfle G2 (belspiels- 
weise dem Datum DAT) und andererseits die Zuordnung von Symbol-Usten zu einer dntten Gr58e G3 
(beispietsweise dem Postwert PW). Zus^Ulich kann eine Liste von durch die erste Gr66e Gl. insbesondere 
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die Werboklischee-Rahmen-Nummer WRN. ausgewfihlten Teilen SNT der Serlennummer SN vorhanden 
sein. Eine nuUerspozifische Information, wie zum Beisplel die Werbeklischeerahmonnummef WRN kann zur 
stichprobenhaften manuellen Auswertung der Markierung herangezogon werden. Indem Dokodlerlisten 
aufgrurid der nuUerspezifischen Infcrmaticn suswahiba-- sind. die entsprechende Datensfitze enthaUian. Mlt 
der GrOBe G2 (DAT) wird dann dasjenige Byte aus dam Oatensatz ermlttelt. was bei der Erzeugung der 
Kombinationszahl verwendat wird. 

tn der bevorzugten Variante wird einerseits zur PrUfung der Unverwechselbarkeit des Abdruckes eIne 
MonotonieprOfung verwendet. Der PrOfer entnimmt die Serlennummer SN den Fenstem FE2 und FE3 des 
Abdrucks und stellt den Frankiermaschinennutzer test. Hierbei kann zusfitzlich die WerbeWischeenumnner 
venwendet werden, da diese in der Regel bestimmten Kostenstellen zugeordnet werden. wenn ein und 
dieselbe Maschine von unterschledlichen Nutzem benutzt wird. In den o.g. Listen sind Oaten der letzten 
PrOfung u.a. auch Daten von der letzten Inspektion eingetragen. Solche Oaten sind belspielswelse die 
StUckzahl, falls die Maschine Ober eine absolute StOckzflhIung verfOgt. Oder die absoluten Zeitdaten. falls 
die Maschine Ober eine absolute Zeitzfihlung verfOgt. 

im ersten PrUfschritt wird die Richtigkeit des abgedruckten Postwertes entsprechend den gOlligen 
Bestimmungen der PostbehOrde UberprOft. Damit kOnnen in betrOgerischer Absicht vorgenommene nach- 
tragliche Manipulationen am Wertabdruck festgestellt werden. Im zweiten PrOfschritt wird dann die Monoto- 
nie der Daten. insbesondere der in Fenster FES OberprUft. Damit kOnnen Kopien eines Frankierabdruckes 
festgestellt werden. Eine Manipulation zwecks Faischung 1st deshalb nicht erfolgversprechend. da diese 
Daten in Form einer kryptifizierten Symbolreihe zusfltzltch in mindestens einem Marklerungsfeld abgedruckt 
werden. Bei einer absoluten 2eit- bzw. StUckezShlung. muff sich beim Abdruck die Zahl, die im Fenster 
FE8 angegeben ist. seit der letzten PrUfung erhOht hatwn. Im Fenster FE8 sind neun Digit dargestellt. was 
die Darstellung eines Zeitraumes von ca. 30 Jahren mit einer Aufl6sung von Sekunden, eriaubt. Erst nach 
dieser Zeit wOrde der ZShler Uberlaufen. Aus der Markierung kOnnen diese GrttBen zurOckgewonnen 
werden. urn sie mit den offen abgedruckten unverschlUsselten GrOflen zu vergteichen. In einem dritten 
optionalen PrUfschritt kOnnen dann bei Verdacht einer Manipulation auch die anderen GrttBen. insbesondere 
die Serlennummer SN der Frankiermaschine. ggf. die Kostensteile des Nutzers UberprUft und festgestellt 
werden. Die information, wie die Werb9i<ltschee-Rahmen-Nummer WRN. kann andererseits durch ein 
vorbestimmtes Fenster FE9 angegeben sein. Die zugehttrigen Fensterdaten sind vom Typ 1. d.h, sie 
werden weniger oft verSndert. als Fensterdaten vom Typ 2. wie belspielswelse im Fenster FE8 die ZEIT- 
Daten und in Fenster FES die Markierungsdaten. 

In einer weiteren AusfUhrungsvariante werden die Daten der Fenster FE8 und FE9 nIcht offen 
unverschlUsselt abgedruckt. sondern werden nur zur VerschlUsselung verwendet. Deshalb fehlen die 
gegenUber der Figur 3a gezeigten Fenster FES und FE9 in den - in den Figuren 3b bis 3e dargestellten - 
Frankiermaschinendruckbildern. um diese Varianten zu verdeutlichen. 

In einer bevorzugten Eingabevariante fUr die PrUfung werden die einzugebenden temporSr variablen 
GraOen, beispielsweise die Werbeklischee-Rahmen-Nummer WRN, das Datum DAT. der Postwert PW. 
Zeitdaten ZEIT und die Serlennummer SN automatisch mittels einem LesegerSt 24 jeweils aus dem 
entsprechendem Feld des Frankiermaschinenstempelbildes detektiert und eingelesen. Hiert>ei ist die 
Anordnung der Fenster im Frankiermaschinenalxjnjck in einer vorbestlmmten Weise einzuhalten. 

Andere der jewelligen Seriennummer SN zugeordneten temporflr variablen GrOBen sind nur dem 
Frankiermaschinenhersteller und/oder Datenzentrum bekannt und werden der Postbehttrde mitgeteilt. Bei- 
spielsweise dient die bei der letzten Inspektion erreichte definierte StUckzahl an Frankierungen. als eine 
fUnfte GrdBe G5. 

Alls einzugebenden Gr^Ben. auBer GrdBen Gi , Q4 und Q5, mUssen den einzelnen Fenstem FEj des 
Frankiermaschinenstempelbildes entnehmbar sein. Dabei bildet die GriJfle G5 beispielsweise den SchlUssel 
fUr die VerschlUsselung. der in vortwstlmmten zeitlichen AbstSnden, d.h. nach jeder Inspektion der 
Frankiermaschine ge^ndert wird. Diese zeitlichen AbstMnde sind so bemessen, daB es auch bei Anwendung 
moderner Analyseverlahren. beispielsweise der differentleilen Kryptoanalyse. mil Sicherheit nicht gelingt, 
aus den Markierungen im Marklerungsfeld die Orginalinformation zu rekonstruieren, um daraufhin FSlschun- 
gen an Frankierstempeibildern herzustellen. 

Der GrdBe G1 entspricht beispielsweise eine Werbeklischee-Rahmen-Nummer. In den Subspeicherbe- 
reichen ST|. ST) des Arbeltsspeichers 5 der Frankiermaschine sind entsprechende Zahlenketten (sTrings) 
fUr Fenster- bzw. Rahmeneingabedaten gespeichert. 

Den GrdBen GO. G2 und G3 entsprechen beispielsweise die in den Subspeicherbereichen STj des 
nichtflUchtigen Arbeltsspeichers 5 der Frankiermaschine gespeicherlen Fensterdaten. wobei die GrOBe GO 
in den Fenstern FE2 und FE3 aus den Subspeicherbereichen STj und ST3, die Gr^JBe G2 im Fenster FE4 
aus dem Subspeicherbereich ST* sowie die Gr5Be G3 im Fenster FEl aus dem Subspeicherbereich STi 
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entstammt. ^ . . u- ■ ^■ 

In den Subspeicherbereichen Bs B« und B, des Arbeilsspeichars 5 der Frankiermaschme liegen die 
gespeicherten Fensterdaten H)r ein Werbeklischeetoxtteil. ein Markierungsfeld und gegebenenfalls HJr ein 
Refersnzleld -^r Debel 1st zu bemerken. dafl in einige der als gekennzeichneten Subspeicherbersiche 
des Arbeitsspeichers 5 der Frankiermaschine die Fensterdaten Ofter eingeschriebon und/oder ausgelesen 
werden als in anderen Subspeicherbereichen. 1st der nicht-tlOchtige Arbeitsspeicher ein EEPROM kann 
eine besondere Spelchermethode vorwendet werden. urn mit Sicherheit unter der Qrenzanzahl an Spelcher- 
zyklen zu bleiben. die lOr diesen zulSssig ist. Andererseits kann aber auch ein batteriegestUtztes RAM Wr 
den nichtflUchtigen Arbeitsspeicher 5 venwendet werden. . . ^ u 

In der Figur 5 ist ein Ablaulplan der eiflndungsgemfleen LBsung dargestellt. wobet das Verlahren auf 
dom Vorhandonsein von - in der Figur 1 • gezeigten zwei Pixelspeicherbereichen beruht. 

Entsprechend der HSufigkeit einer Anderung von Oaten, werden decodierte binfire Rahman- und 
Fensterdaten in zwei Pixelspeicherbereichen vor dam Druck gespeichart. Die nicht stfindlg zu Bndamden 
(semivariablen) Fensterdaten vom Typ 1 wia Datum. Seriennummer der Frankiermaschme und das tOr 
mohrera Dnjcke ausgewShlte Klischaetextteil kflnnen vor dem Druck zusamman mit den Rahmendaten in 
Binardaten dakomprimiart und zu einem im Pixelspeicherbereich I gespeicherten Pixelbild zusammenga- 
satzt werden. Dagegen werden stSndig wechselnde (variable) Fensterdaten vom Typ 2 dekompnmiert und 
als binfire Fensterdaten in dem zwaiten Pixelspeicherbereich II vor dem Druck gespeichert. Fensterdaten 
vom Typ 2 sind beispielsweise der zu druckende postgut- und befttrderungsabhfingige Postwerl und/oder 
die stfindig wechselnde Markierung. Nach einer Omckanforderung werden im Verlauf einer Druckroutine 
wfihrend des Druckes fOr jede Spalte des Druckbildes die binfiren Pixeldaton aus den Pixelspeicherberei- 
chen I und II zu einem Druckspaltensteuersignal zusammengesetzt. 

Eine Frankiermaschine kann nach dem Einschalten und ihrer Initialisierung mehrere Zustfinde (Kommu- 
nikationsmodus Testmodus. Frankiermodus u.a. Modi) durchlaulen. was beispialsweisa in der Anmeldung P 
43 44 476 8 der in den doutschen Offenlegungsschritten DE 42 17 830 A1 und DE 42 17 830 A1 nJiher 
beschrieben wurden. Nach dem Start-Schritt 40 des Frankiermodus eriolgt aufgrund der Eingabe der 
Kostenstelle im Schritt 41 eine automatische Eingabe der zuletzt aktuell gespeicherten Fenster- und 
Rahmendaten und im Schritt 42 eine entsprechende Anzeige. Dabei werden auch ralevante Speichertiere.- 
che C D E des nichtflUchtigen Arbeitsspeichers 5 hinsichtlich einer eingestelltan Zuordnung von Fanster- 
und Rahmendaten bzw. Kostenstelle abgefragt. Nach der vorgenannten oder in einer anderen beispielswei- 
se nach dor in DE 42 21 270 A1 beschriebenen Weise kann auch ein Klischeetextteil. wetehes einem 
bestimmten Werbeklischea zugeordnet ist. automatisch vorgegeben werden. 

Im Schritt 43 werden Rahmendaten in Register 100. 110. 120 des flOchtigen Arbeitsspeichers 7a 

Ubernommon und dabei Steuercode detektiert und im fIGchtigen Arbeitsspeicher 7b gespeichert. Die 
Obrigen Rahmendaten werden dekomprimiert und im flOchtigen Pixelspeicher 7c als binfire Pixeldaton 

gespeichert. Ebenso werden die Fensterdaten in Register 200. 210. 220 des flOchtigen Arbeitsspeichers 

7a geladen und dabei Steuercode detektiert und im flOchtigen Arbeitsspeicher 7b gespeichert und die 
Obrigen Fensterdaten nach ihrer Dekomprimierung entsprechend spaltenweise im flOchtigen Pixelspeicher 
7c gespeichert. 

In der Figur 9a wird die, Dekodierung der Steuercode. Dekomprimierung und das Uden der festen 
Rahmendaten sowie die Bildung und Speicherung der Fensteritennwerte und in der Figur 9b wird die 
Einbettung von dekomprimierten aktuellen Fensterdaten vom Typ 1 in die dekomprimierten Rahmendaten 
nach dem Start der Frankiermaschine bzw. nach dem Editieren von Rahmendaten ausfOhriich gezeigt. 

Im Schritt 44 liegen entweder die dekomprimierten Rahmen- und Fensterdaten vom Typ I als binfire 
Pixeldatan im Pixelspeicherbereich I gespeichert vor und kOnnen im Schritt 45 weHerverarbeitet werden 
Oder es erfolgt eine Neueingabe von Rahmen- und/oder Fensterdaten. Im letzteren Fall wird auf den Schntt 

51 verzweiat. w , . •«4 

Im Schritt 61 wird vom Mikroprozessor ermittelt. ob Ober die Eingabemittel 2 eine Eingabe ertolgt ist. 

um Fensterdaten. beispielsweise fOr den Postwert. durch einen neuen zu ersetzen oder urn Fensterdaten, 

beispielsweise fOr eine Klischeetextzeile, zu ersetzen oder zu editieren. Ist eine solche Eingabe erfolgt. 

werden im Schritt 52 die erforderiichen Subschritte fOr die Eingaben durchgefUhrt. d.h. es wird em fertiger 

anderer Datensatz ausgewfihit (Klischeetextteile) und/oder ein neuer Datensatz arzeugt. der die Daten fOr 

die einzBlnen Zeichen (Ziffern und/oder Buchstaben) der EingabegrSBa enthfilt. 

Im Schritt 53 werden entsprechende Dalensfitze fUr eine Anzeige zur UberprOfung der Eingabedaten 

aufgerufen und lOr den anschlieBenden Schritt 54 zum Nachladen des Pixeispeichertwreiches I mit oen 

Fensterdaten vom Typ 1 bereitgestellt. 

In der Figur 9c wird der Schritt 54 zur Einbettung von dekomprimierten semivariablen Fensterdaten vom 

Typ 1 in die dekomprimierten Rahmendaten nach einer Neueingabe bzw. nach dem Editieren dieser 
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Fensterdaten vom Typ 1 ausfOhrlich daroestellt. Die Daten von entsprechend der EIngabe aufgerulonen 
Dalensatzen werden ausgewertet. urn Steuercode fOr einen "Farbwechsel" bzw. ein "Spaltenendo" zu 
dotoktiaren, welche fUr ein Einbetton dor neu eingegebenen Fensterdaten erfordertich sind. Oann werden 
diejenigen Daten. die keine Steuercode sind. In binttre Fen8tG?piKe!daten dekomprimleft und In dsn 

6 Pixelspeicherbereich I spaltenweise eingebettet. 

Wurde dagegen im Schritt 51 enmittelt. daB keine Fensterdaten selektiert Oder editiert wefden sollen. 
dann wird au! den Schritt 55 verzweigt. Im Schritt 55 fOhrt die Mttgllchkelt zum Wechsel der venwndeten 
festen Werbeklischee- bzw. Rahmendaten auf einen Schritt 56, urn die Eingabe der aktuell ausgewMhlten 
RahmendatensStze zusammen mit den Fensterdatensfitzen durchzufOhren. Anderenfalls wird auf den Schritt 

10 44 verzweigt, 

Wenn eine Neueingabe von ausgewfihiten speziellen Qrttflen erfolgen soli, wird im Schritt 44 ein Rag 
gesetzt und bei dem nachfolgenden Schritt 45 lUr eine Bildung von Oaten lUr eine neue Markierungssym- 
bolreihe berOckslchtigt, falls hier nach elner zweiten Variante ein Schritt 45b abzuarbeiten ist. 

Im Schritt 45 erfolgt ein Bilden der neuen kodierten Fensterdaten vom Typ 2. Vorzugsweise werden hier 

15 die Markierungsdaten fUr ein Fenster FE6 erzeugt. wobel vorangehende Schritte der VerschlOsselung von 
Daten zur Erzeugung einer Kryptozahi eingeschlossen sind. In diesem Schritt 45 ist auch eine Ausformung 
ats Strichcode und/oder Symbolkette vorgesehen. Anhand der Figur 10 wird in zwei Varianten die Bildung 
neuer kodierter Fensterdaten vom Typ 2 fOr ein Markierungsbild erlMutert. 

In einer ersten Variante werden in einem Schritt 45a eine monoton verftnderbare Gr<J3e verarbeitet. so 

20 daB ietztlich durch die aufgedruckte Markierungssymbolreihe jeder Abdruck unvenwechselbar wird. In einer 
zweiten Variante werden in einem Schritt 45b vor dem Schritt 45a noch andere GrOOen verarbeitet. 

Der entsprechend gebildete Datensatz fUr die Markierungsdaten wird danach in einem Bereich F 
und/oder mindestens in einem Subspeicherbereich B^ des nichtflUchtigen Arbeitsspeichers 5 geladen und 
Uberschreibt hierbei den bisher gespeicherten Datensatz, fUr den bereits Fensterkennwerte ermittelt worden 

25 sind bzw. vorbestimmt sind und nun erst in den flOchtigen Arbeitsspeicher 7b gespeicherl werden. Der 
Subspeicherbereich Bio ist vorzugsweise fUr einen Datensatz vorgesehen. der zum Druck einer zweiten 
Markierungssymbolreihe fOhrt. wie das in den Figur 3c und 3d gezeigt ist. AuQerdem k^nnen auch doppelte 
Symbolreihen - in einer in der Figur 3b nicht gezeigten V/eise - nebeneinander gedruckt werden. Oer ^ 
Bereich F ist vorzugsweise fOr einen Datensatz vorgesehen. der zum Druck eines Strichcodes fOhrt. wie das 

30 in der Figur 3e gezeigt ist. 

Im Schritt 46 erfolgt ein byteweises Ubertragen der Daten des Datensatzes fUr die Markierung in 
Register des flUchtigen Arbeitsspeichers 7a und ein detektieren der Steuerzeichen "Farbwechsel" und 
"Spaltenende". um dann die Ubrigen Daten des Datensatzes zu decodieren und um die decodierten binSren 
Fensterpixeldaten vom Typ 2 in den Pixelspeicherbereich 11 des flUchtigen Arbeitsspeichers 7c zu laden. In 

35 der Figur 1 1 wird ausfOhriich die Oekodierung von Steuercode und Umsetzung in dekomprimierte blnfire 
Fensterdaten vom Typ 2 dargestellt Solche Fensterdaten vom Typ 2 sind insbesondere mit dem Index k 
gekennzeichnet und betreffen die Daten fUr das Fenster FE6 ggf. FE10 fOr Markierungsdaten und ggf. FES 
fOr die ZEIT-Daten der absoluten ZeitzShlung. Gerade die Zeitdaten stellen eine monoton verSnderbare. da 
zeitabhSngig aufsteigende GrdBe. dar. ZunSchst noch BCD-gepackte, aus dem Uhr/Oatums-Modul 8 

40 gelieferte Zeitdaten. werden ggf. in einen geeignete ZEIT-Oaten enthaltenden DatensaU mit laufl^ngenco- 
dierten hexadezimalen Daten umgewandeit. Nun kfinnen sie ebenfalls in einem Speichert)ereich Bs fOr 
Fensterdaten FEB vom Typ 2 gespeichert und/oder sofort im Schritt 46 in Register 200 des Arbeitsspei- 
chers 7a Oder in das Druckregister 15 spaltenweise geladen werden. 

Im Schritt 47 wird bei einer erfolgten Druckanforderung auf den eine Druckroutine beinhaltenden Schritt 
45 48 und bei einer noch nicht erfolgten Druckanforderung in einer Warteschleife auf die Dmckanforderung . 
gewartet. In einer AusfUhrungsfomn ist die Warteschleife - in der Figuren 5 bzw. 6 gezeigten Weise - auf 
den Anfang des Schrittes 47 direkt zurOckgefOhrt. In einer anderen AusfUhrungsform ist die Warteschleife - 
in einer in den Figuren 5 bzw. 6 nicht gezeigten Weise - aut den Anfang des Schrittes 44 oder 45 
zurOckgefUhrt. 

50 Die - in der Figur 12 ausfOhriich gezeigte - im Schritt 48 durchgefUhrte Oruckioutine fOr das 
Zusammensetzen von Oruckspaltendaten aus den Pixelspeicherbereichen I und II. erfolgt wShrend des 
Udens des Druckregisters (DR) 15. Die Druckersteuerung (DS) 14 bewirkt dabei unmittelbar nach dem 
Laden des Druckregisters (DR) 15 einen Druck der geladenen Druckspalte. AnschlieSend wird im Schritt 50 
UberprOH, ob alle Spalten fUr ein Frankiermaschinendruckbild gedruckt sind, indem die laufende Adresse Z 

55 mit der gespeicherten Endadresse Z.^ verglichen wird. Ist die Druckroutine fOr ein PoststUck ausgefOhrr, 
wird auf den Schritt 57 verzweigt. Anderenfalls wird zum Schritt 48 zurOck verzweigt. um die nMchste 
Druckspalte zu erzeugen und zu drucken, bis die Druckroutine beendet ist. 
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Itn Schritt 57 wird geprOft. ob weitere PoststUcke zu Irankieren sind. 1st das nicht der Fall und die 
Druckroutine 1st beendel. wird der Schritt 60 erreicW urKl somit das Frankleren beendet. Anderenfalls ist 
das Druckende noch nicht erreicht und as wird zum Schritt 51 zurtJck verzweigt. 

In dor "^igur 6 ist eine viene Ve/iarite dar erfif^dungsgsmauon Lesung. wobei abweichend von dam 
Blockschaltbild nach der Figur 1 nur ain Pixelspeicharbareich I varwandet wird. dargestallt. In diesen 
Pixalspaicharbereich I werdan dekodiarte binlire Rahmandatan und Fenstardaten vom Typ 1 vor dam Druck 
zusammengesetzt und gespelchert. Die Schritte sind bis auf dan Schritt 46. welchar hiar in diaser Varlante 
nach der Figur 6 aingespart wird und dan Schritt 48. welcher hiar durch den Schritt 49 ersetzt wird. 
idantisch Bis zum Schritt 48 argibt sich im wesantlichan eina glaiche Reihenlolga im Ablaut. 

In der Figur 13 wird ganauer aul die Druckroutine fOr das Zusammensetzen aus einem Pixelspeicharbe- 
reich I und Arbeitsspeicherboreichon antnommenen Oaten eingegangen. Die standig wechselnde Fenstar- 
daten vom Typ 2 warden im Schritt 49 wfihrend das Oruckes jeder Spalte dakomprimiert und zusammen 
mlt den spaltenweise zu druckenden binfiren Pixaldatan aus dam PIxelspaicherbereich I zu einem 
Druckspaltensteuersignal zusammengesetzt. Fensterdaten vom Typ 2 sind beispielsweise der zu druckende 
postgut- und befttrderungsabhfinglge Portowert und/oder die stSndig wechselnde Markierung. 

Anhand eines - In der Rgur 7 dargestellten - PostwerUeichenbildes und der einer Druckspalte 
zugeordneten Oaten des Drucksteuersignals wird dessen Erzeugung aus den Rahmen - und Fensterdaten 
orld u to rt 

Ein Brieikuvert 17 wird unter dem Druckmodul 1 einer elektronischen Frankiermaschine mit der Geschwin- 
digkeit V in Pleilrichtung bewegt und dabei in der Spalte s, beginnend rasterartig spaltenweise m.t dem 
dargestellten Postwerlzeichenbild bedruckt. Der Druckermodul 1 weist beispielsweise erne Drucklelste 16 
mit einer Reihe von Druckelementen d1 bis d240 auf. FUr den Druck kflnnen das Ink-Jet-. Oder ein 
Thermolransfer-Druckprinzip, beispielsweise das ETR-Druckprinzip (ElecUoresistive Termal Transfer Rib- 
bon), eingesetzt werden. r. i. 

Eine gerade zu druckende Spalte s, weist ein aus (arbigen Oruckpunkton und nichtfarbigen Druckpunk- 
ten bestehendes zu druckendes Druckmuster 30 aul. Jewells ein farbiger Oruckpunkt wird von einem 
Druckelement gedruckt. Dagegen werden die nichtfarbigen Druckpunkte nicht gedrucki. Die ersten zwei 
OruckpunKte in der Druckspalte s, sind farbig. urn den Rahmen 15 des Postwertze.chenbildas 30 zu j: 
drucken. Dann lolgen alternierend 15 nichtfarbige (d.h. nicht aktive) und 3 farbige (d.h. aktive) Druckpunkte 
bis ein erstes Fenster FE1 erreicht ist. in welchen der Postwert (Porto) einzulUgen ist. AnschlieBend folgt 
ein Bereich von 104 nichtfarbigen Druckpunklen bis zum Spaltenende. Eine solche LautlSngencodierung 
wird im Datensatz mittels hexadezimalen Zahlen verwirkllcht. Der Speicherplatzbedart wird dadurch mlni- 
miert daO alia Daten in einer derartig komprimierten Form vorliegen. 

Mit hexadezimalen Daten "QQ" konnen 256 Bit erzeugt werden. Wenn man davon die eriorderlichen 
Steuercodebits subtrahiert. verbleiben weniger als 256 Bit zur Ansteuerung der Dots erzeugenden MMel 
Benutzt man aber zusStzliche einen Farbwechsel bewirkende Steuerzeichen "00". k6nnen soger mehr als 
256 Dots angesteuert werden. wobei im Subspeicherbereich A, des Arbeitsspeichers 5 nun aber mahr 
Speicherplatz benfitigt wird. Die AusfUhrungsbeispiele nach den Figuren 9. 11. 12 und 13 sind fOr solch 
einen hochauflSsenden Druckermodul ausgelegt. ^ ■ , 

Steuerzeichen sind "00" fOr Farbwechsel vorgesehen. Damit wird eine folgende Hexadezimalzahl 
weiterhin als farbig gewertet {f := 1). die sonst als nichtfarWg gelten wUrde. Ein rUckgesetztes Farb-Rip- 
Ftop (1=0) wird bei Farbwechsel gesetzt (f := l) und beim nachstan Farbwechsel emeut umgeschaltet (f 
•s 0) Mit diesem Prinzip kfinnen also 256 Dots Oder mahr adrassierl werden. Oas Register IS in der 
Drucksteuarung 14 wird Wtweise aus dem Pixelspaicher galaden (z.B. fOr eina Druckspalte mit N = 240 

Dots). J. • J 

Weitere Steuerzeichen sind "FE" fUr Spaltenende.'FF" fOr Bildende. "Fl" fUr den Fensterbeginn des 

ersten Fensters FE1, usw. 

Im nachfolgenden zur Eriauterung der Figur 7 gewShlten Beispiel wiro gegenUber einer anzustouemden 
Druckspalte mit mehr als 240 Dots weniger SpeicherplaU im ROM ben6tigt. da die Steuerzeichen gOnstig 

gelegt. FOr hexadezimale Daten -0r.-02- -QO"...."F0- sind 1 bis 240 Dot ( "FO" = (F ' 16') * (0 • 16«1 

= [15 ■ 161 + (0 • II = 240) ansteuerbar. 

Hier kann der Steuercode "00" fUr Farbwechsel theoretisch entfallen, da mit einer einzigen Hexadezi- 
malzahl -FO" eine ganze Druckspalte von 240 Dots mit einer gleichen Farbgebung voUstSndig definiert 
werden kann. Dennoch kann. bei nur unmerklichem Speichermehrbedarf. bei mehreren Fenslem in einer 
Spalte auch ein Farbwechsel sinnvoll sein. 

Nach dieser Mathoda ergibt sich ein Datensatz fUr die Druckspalte s, In der • ausschnittswaise 

gezeigten - Form: 

..."2","0D"."02"."4F","F1","68"."FE" 
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Bel der Obernahme In ein Register tOO der uP-Steuerung 6 werden aus HexadezimaJzahlen QQ 
Sleuerzeichen deteWiert und im Verlaufe eines Schrlttes 43 ausgewertot. 

Bel dioser Auswertung werden auBerdem Fensterkennwerte Z,. T,. Y, bzw. . . eaeugt una 
zusemmen mit iastgalegten Wsrtan (Or die Anfangsadresse Zo. Endadrease Z^ und der Oesamtouflfinge 
R d h der Anzahl an je Oruckspalte benfiligten WnHren Oaten. In nuchtlgen Spelcher RAM 7b gespeichert. 

FOr die 13 Steuerzeichen "Ft* bis "FD" kttnnten nfiaximal 13 Fenster aufgerufen und die Anfangsadres- 
sen bestlmmt werden. So ISBt sich belsplelswelse mIt *F6" fUr Fensterbeglnn eines Fensters Fee vom Typ 
2 eine Anfangsadresse Zs ermlttein und als Fensterkennwerl speichem. 

■ In der Rgur 8 erfolgt eine Darstellung der bu< ein PIxelspelcherblld bezogenen und davon getrennt 
gespeicherten Fensterkennwerte fOr ein erstes Fenster FEl. Das Fenster besitzt eine Fensterspaltenlautian- 
ge Y, = 40 Pixel und eine Spaltenanzahl von ca. 120. die als Fensterspaltenvariable T, gespeichert *rird. 
Wenn dazu die Fensteranlangsadresse Z, als Zieladresse gespeichert 1st. kann die Lage des Fensters FEl 
im binfiren Pixelbild jederzelt rekonstruiett werden. 

Aus den Registern 100. 200 umgesetzte binSre Oaten werden Wtwelse in den llUchtigen Pixelspeicher 
RAM 7c eingelesen. wobel jedem Bit eine Adresse zugeordnel 1st. Handett es sich bo» der irr. Register 
geladenen Hexadezimalzahl urn ein detektiertes Steuerzeichen -F2" wIrd der Fensterkennwerl Z, (Or eine 
Anfangsadresse des Fensters der Nr. j = 2 bei Insgesamt n Fenstem bestimmt. Damit kOnneti spflter 
Fensterdaten wieder in die Rahmendaten an dieser durch die Adresse gekonnzeichnoten Stelle eIngefUgl 
werden Es ist die FensterspaltenlauflSnge Y, < R QesamtlauflSnge der Oruckspalte. Aus der Addition mIt R 
kann die neue Adresse in der gleichen Zeile aber in der nSchsten Spalte erzeugt werden. 

In der Figur 9a wird die, Dekodierung der Stouercode. Dekomprlmierung und das Laden der festen 
Rahmendaten sowie die Bildung und Speicherung der Fensterkennwerte gezeigt. Dabei wurde m It der 
BerOcksichtigung der Erstellung von sehr hochauflOsenden Drucken ein Steuercode "Farbwechsel berOck- 
slchtlgt. Deshalb ist in einem ersten Subschritt 4310 ein Farb-Rip-Flop 1 auf ( := 0 zurOck zu setzen. Die 
Quelladresse H, zum Aufllnden der Rahmendaten sel anfangs H, := H, • 1 und die Zieladresse Z : = Zo . 

FUr die Fensterdaten vom Typ 1 werden im Subschritt 4311 die Fensterspaltenvariable T, := 0. fUr i = 
1 bis n Fenster und fOr die Fensterdaten vom Typ 2. die Fensterspaltenvariable T^ := 0 fOr k = 1 bis p 
Fenster gesetzt. Im Subschritt 43i2 wird die Quelladresse H, (Or Rahmendaten inkrementiert und ein 
Farbwechsel vollzogen. damit das Anfangsdaten-Byte beispielswelse als farbig gewertet wird. was spSter zu 
entsprechend aktivierten Druckelementen fUhrt. 

Das og Byte welches eine lauflSngenkodierte Hexadezimalzahl fOr Rahmendaten ist. wird nun im 
Subschritt 4313 aus dem entsprechend automatisch durch die Kostenstelle KST ausgewShiten Berelch ^ 
des nichtfiachtlgen Speichers 5 in ein Register 100 des (lOchtigen Speichers 7a Ubertragen. Hierbei werden 
Steuerzeichen detektlert und eine UudSngenvariable X zurOck au( Null gesetzt. 

Im Subschritt 4314 wird ein Steuerzeichen "00" (Or einen Farbwechsel erkannt. was nach ROckverzwel- 
gung au( den Subschritt 4312 zu einem Farbwechsel fOhrt. d.h. die nSchste laufiangenkodierte Hexadezi- 
malzahl bewirkt eine Inaktivierung der Druckelemente entsprechend der UuflSnge. Anderenfalls wird im 
Subschritt 4315 ermittelt. ob ein Steuerzeichen "FF" fUr Bildende vorllegt. Wird ein sotehes erkannt. ist der 
Punkt d entsprechend der Figuren 5 oder 6 erreicht und der Schritt 43 abgearbeitet. 

Wird anderenfalls im Subschritt 4315 ein solches Steuerzeichen "FF" (Or Bildende nicht erkannt wird 
im Subschritt 4316 geprUft. ob ein Steuerzeichen "FE" fOr ein Spaltenendo vorllegt. Wird ein solches 
eri<annt wird Im Subschritt 4319 das Farb-Flip-Rop 1 zurOckgesetzt und auf den Subschritt 4312 verzweigt. 
um darin im Subschritt 4313 das Byte (Ur die nSchste Oruckspalte zu laden. Liegt kein Spaltenende vor. 
wird im Subschritt 4317 emiittelt. ob ein Steuerzeichen (Or ein Fenster vom Typ 2 vorllegt. Ist ein sotehes 
ert<annt worden. dann Wird auf den Subschritt 4322 verzweigt. Anderenfalls wird im Subschritt 4318 
untersucht. ob ein Steuerzeichen tUr Fenster vom Typ 1 voriiegt. Sollte das der Fall sein. dann ist em Punkt 
c, erreicht. an welchem ein - In der Figur 9b gezeigter - Schritt 43b durchgeWhrt wird. 

Wird im Subschritt 4318 kein Steuerzeichen fOr Fenstordaten vom Typ 1 erkannt. dann liegen im 
aufgerufenen Byte die lauflSngenkodierten Rahmendaten vor. we.iche im Subschritt 4320 decodiert und in 
binare Rahmenpixeldaten umgesetzt im Pixelspeicherbereich I des Pixelspeichers 7c unter der eingestellten 
Adresse Z gespeichert werden. Im nachfolgenden Subschritt 4321 wird entsprechend der Anzahl der 
umgesetzten Bits die Spaltenlaufiangenvariable X bestimmt und danach die Zieladresse fOr den Pixelspei- 
cherbereich I um diese Variable X eihfihl. Damit ist ein Punkt b erreicht und um ein neues Byte aufzurufen. 
wird wieder auf den Subschritt 4312 zurtlckverzweigt. 

Im Subschritt 4322 wird. wenn ein Steuerzeichen fOr Fensterdaten vom Typ 2 vortSge. die ausgefUhrte 
Speicherung von Fensteri«ennwerten T^ ermittelt. Ist ein Fensterkennwerl. in diesem Fall die Fensterspalten- 
laufvariable T^ noch auf dem Ausgangswert Null, wird in einem- Subschritt 4323 die Fensteranlangsadresse 
Z» entsprechender Adresse Z ermittelt und im flOchligen Arbeitsspeicher 7b gespeichert. Anderenfalls wird 
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auf einen Subschritt 4324 verzweigt. Auf den Subschritt 4323 folgt ebonfalls der Subschritt 4324. in 
welchem der Fensterkennwert der Fensterspaltenvariable inkrementiert wird. Im anschlieflenden Sub- 
schritt 4325 wird die bisherige im ItUchtigen Arbeitsspeicher 7b gespeicherte Fensterspaltenvariable Th mit 
dem akfjollen Wert Oberschrieben. und der Punkt b erreicht 

6 Die Fensterkennwerte werden so fUr k = 1 bis p Fenster. Insbesondere FEe ggf. FEtO b^w. FE8 
geladen. Danach wird auf den Subschritt 4312 zurOckverzweigt am im Subschritt 4313 ein neues Byte zu 
laden. Die aus den hexadezimalen Daten umgesetzten Bits (Dot= 1) werden also In dem - in der Figur 9a 
gezeigten - Schritt 43a byteweise in den Pixeispeicherbereich i des flUchtigen Ptxelspeichers 7c Obemom- 
men und hintereinander als Binfirdaten gespeicherl. 

10 In der Figur 9b wird die Einbettung von dekomprimierten aktuellen Fensterdaten vom Typ 1 In die 
dekomprimierten Rahmendaten nach dem Start der Franklermaschine bzw. nach dem Editieren von 
Rahmendaten gezeigt. Voraus-gesetzt. im Subschritt 4318 wurde ein Steuerzeichen fOr Fenster vom Typ 1 
erkannt. wird der Punkt ci und damit der Beginn des Schrittes 43b erreicht. 

Im Subschritt 4330 wird die ausgefOhrte Speicherung von Fensterkennwerten Tj ermittelt. 1st ein 

15 Fenstert<ennwert, in diesem Fall die FensterspaltenlauNariabie T, noch auf dem Ausgangswert Null, wird in 
einem Subschritt 4331 die Fensteranfangsadresse Zj entsprechen der Adresse Z ermittelt und im flOchllgen 
Arbeitsspeicher 7b gespeicherl, Anderenfalls wird auf einen Subschritt 4332 verzweigt. Auf den Subschritt 
4331 folgt etwnfalls der Subschritt 4332. in welchem der Fensterkennwert der FensterspaltenlauflSnge Y, 
und die Fensterspaltenlaufiangenvariable W, auf einen Ausgangswert Null sowie die Fensterquelladresse Uj 

20 auf den Anfangswert Uoj - 1 und das zweite Farb-Flip-Flop fOr Fenster auf "nichtfarbig drucken" gesetzt 
werden. 

Im anschlieflenden Subschritt 4333 wird die bisherige Fensterquelladresse U, inkrementiert und ein 
Farbwechsel vollzogen, so dafl eventuelle Fensterbyte. die im nachfolgenden Subschritt 4334 geladen 
werden. als farbig gewertet werden. was anschlieflend. wMhrend des Druckes. zu aktivierten Druckelemen- 
25 ten fOhrt. 

Im Subschritt 4334 wird ein Byte aus den Subspeicherbereichen B| im nichtflOchtigen Arbeitsspeicher 5 
in Register 200 des flUchtigen Arbeitsspeichers 7a geladen und dabei nach Steuerzeichen detektiert. 

Im Subschritt 4335 wird die FensterspaltenlauflMnge Y. urn den Wert der Fensterspsltenlaultangenv^fi-. 
able Wj inkrementiert. Im Subschritt 4336 wird ermittelt. ob ein Steuerzeichen "00" fUr Farbwechsel voriiegt. 
30 1st ein solches erkannt worden, wird auf den Subschritt 4333 zurOckverzweigt. Anderenfalls wird im 
Subschritt 4337 untersucht. ob ein Steuerzeichen "FE" fUr Spalten-ende voriiegt. 1st das nicht der Fall, 
liegen Fensterdaten vor. Also wird in einem Subschritt 4338 der Inhalt des Registers 200 mit der Hilfe des 
Charakterspeichers 9 decodiert und die diesem Byte entsprechenden binSren Fensterpixeldaten im Pixei- 
speicherbereich I des Pixelspeichers 7c gespeichert. 
35 Anschlieflend wird in einem Subschritt 4339 die FensterspaltenlauflSngenvariable Wj bestimmt. um die 
Adresse Z um den Wert der Variablen W) zu inkrementieren. Damit steht die neue Adresse fOr ein neu 
umzuseUendes Byte des Datensatzes zur VerlUgung und es wird auf den Subschritt 4333 zurOckverzweigt. 
in welchem auch die neue Quelladresse fOr ein Byte des Datensatzes fUr Fenster FEj erzeugt wird. 

Wurde im Subschritt 4337 ein Steuerzeichen *FE" fOr ein Spaltenende eritannt. wird auf den Subschritt 
40 4340 verzweigt. in welchem die Fensterspaltenvariable Tj inkrementiert und die flUchtigen Artwitsspeicher 
7b gespeicherte Fensterspaltenvariable T| und die Fensterspaltenlaufiange Y) mit dem aktuellen Wert 
Uberschrieben. werden. AnschlieBend wird im Subschritt 4341 ein Farbwechsel ausgefOhrt und der Punkt b 
ist erreicht. 

Damit ist der Schritt 43b abgeart^eitet und neue Rahmendaten ktinnten im Schritt 43a umgesetzt 
45 werden, falls nicht ein nSchstes Fenster erkannt wird oder der Punkt d erreicht worden ist. 

In der Figur 9c wird die Einbettung von dekomprimierten variablen Fensterdaten vom Typ 1 in die 
dekomprimierten Rahmendaten nach dem Editieren dieser Fensterdaten vom Typ l dargesteilt. Wie bereit? 
gezeigt worden ist, sind vor dem Beginn des Schrittes 54 bereits Pixelspeicherdaten und Fensteri<ennwerte 
gespeichert worden. Der Subschritt 5440 beginnt mit der Bestimmung derjenigen Anzahl n* an Fenstem fUr 
60 die die Daten geSndert worden sind und einem Feststellen der zugeh5rigen Fensteranfangsadresse Z, und 
Fensterspaltenvariable Tj fUr jedes Fenster FEj. Aufierdem wird eine FensterzShlvariable q gleich Null 
gesetzt. 

Im Subschritt 5441 wird ermittelt. ob der Wert der FensterzSh [variable q bereits den Werl der 
Fensteranderungsanzahl n' erreicht hat. Bei Null Anderungen. d.h. n' = 0 ist der Vergleich positiv und der 
66 Punkt d wird en-eicht. Anderenfalls wird auf den Subschritt 5442 verzweigt, wobei fUr ein erstes Fenster FEj. 
dessen Daten geSndert wurden. die Fensteranfangsadresse Z| und die Fensterspaltenvariable T, aus dem 
flUchtigen Arbeitsspeicher 6b entnommen werden. AuBerdem werden die Quelladresse Uj auf einen 
Anfangswert Uoj - 1 gesetzt. die Zieladresse Z, zur Adressierung des Pixelspeichertwreiches I verwendet. 
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ein Fensterspaltenzfihier Pj und das zwelto Farb-Flip-Flop zurUck auf den Anfangswert Null gesetzt. 

Im nachfolgenden Subschritt 5443 wird die Quelladresse inkrementiert und ein Farbwechsel vollzogen, 
bevof der Subschritt 5444 errelcht ist. Im Subschritt 5444 wird ein Byte des gefinderten Datensatzes im 
nichtflUchtigcn Spelcher aufgerufen und In des F^egister 2CC des llUchtigen Speicr;8fs 7a Ubertragen, wobel 
Steuerzeichen detektiert werden. Bei einem Steuerzeichen "00" fOr Farbwechsel wird im Subschritt 5445 
auf den Subschritt 5443 zurUckverzweigt. Anderenfalls wird auf den Sub-schritt 5446 verzweigt. um nach 
Steuerzeichen "FE* fUr ein Spallenende zu suchen. Uegt ein solches Steuerzeichen aber nicht vor, kann Im 
nachfolgenden Subschritt 5447 der Inhalt des Registers 200 unter Mitwirkung des Charakterspeichers 9 
decodiert und in binSre Pixeldaten fOr das zu findemde Fenster umgesetzt werden. Diese ersetzen nun die 
10 bisherlgen Im Berelch I des Pixelspeichers 7c gespeicherten Pixeldaten ab der durch die Fensteranfangs- 
adresse Zj vorbostimmten Stelle. Die dabei umgesetzten Bits werden als Fensterlaufiangenvariable W| 
gezfihit. mit welcher im Subschritt 5448 die Zieladresse Vj inkrementiert wird. AnschlieBend wird auf den 
Subschritt 5443 ZurUckverzweigt. um im Subschritt 5444 das nSchste Byte zu laden. 

Wird aber im Subschritt 5448 ein Steuerzeichen "FE" fUr Spaltenende erkannt. dann wird auf den 
15 Subschritt 5449 verzweigt. in wetehem der FenslerspaltenzShler P| inkrementiert wird. 

Im Subschritt 5450 wird untersucht, ob durch den Fensterspaltenzfihler P, der Fensteri<ennwert fOr die 
zugeh6rige Fen sterspalten variable T, erreicht ist. Dann wSren fUr ein erstes geSndertes Fenster alle 
Anderungsdaten in den Pixetspeicherbereich I geladen und es wird auf den Subschritt 5453 und von 
diesem auf den Subschritt 5441 zurUckverzweigt, um fUr ein eventuell zweites Fenster Anderungsdaten in 
20 den Pixetspeicherbereich I zu Obertragen. Im Subschritt 5453 wird zu diesem Zweck die Fensterzfihlvariable 
q inkrementiert und die nachfolgende Fensteranfangsadresse Z)*( und sowie die nachfolgende Fensterspal- 
ten variable T|+i ermittelt. 

Anderenfalls wenn im Subschritt 5450 die Fensterpaltenvariable T, durch den FensterspaltenzMhler P| 
noch nicht erreicht ist. wird Ober die Subschritte 5451 und 5452 auf den Subschritt 5443 zurOckverzweigt, 
25 um solange eine weitere Fensterspalte im Pixetspeicherbereich zu Uberschreiben, bis die alten binSren 
Fensterpixelspeicherdaten durch die neuen voilstandig ersetzt worden sind. Im Subschritt 5451 wird zu 
diesem Zweck die Zieladresse fUr die Oaten im Pixelspeicherbe-reich I um die RahmengesamtspaitenlSnge 
H inkromentiert. Die Zieladresse V, ist somit auf die nSchste Spalte tUr bm^re Pixeldaten des Fenstars ifn, 
Pixelspeicherbereich I eingestellt. Im Subschritt 5452 wird das Farb-Flip-Flop auf Null zurUckgesetzt. damit 
30 die Umselzung mit als farbig gewerteten Pixeldaten beginnt. 

Wenn im Schritt 44 keine weitere Neueingabe festgestellt wird, kann im Schritt 45 nun die Bildung 
neuer kodierter Fensterdaten vom Typ 2 fUr ein Markierungsbild, insbesondere nach einer ersten Variante 
mit einem Schritt 45a ertolgen. 

Der Schritt 45 umfafit weitere - in der Figur 10 dargestellte - Subschritte zur Bildung neuer kodierter 
35 Fensterdaten vom Typ 2 fOr ein (Markierungsbild. 

wahrend im Pixelspeicherbereich I bereits dekomprimierte binSre Pixeldaten voriiegen. werden nach 
dem Schritt 44 im Schritt 45 noch einmal die Ausgangsdaten fOr die die komprimierten Daten enthaltenden 
DatensStze fOr die Fenster FEi und ggf. fUr die Rahmendaten benOtigt. um neue kodierte Fensterdaten vom 
Typ 2 fQr eine Markierungssysmbolreihe zu bilden. Die einzelnen Ausgangsdaten (bzw. E(ngat)edaten) sind 
40 enlsprechend den jeweiiigen GrOBen Gw in den Speicherbereichen STw als BCD-gepackte Zahl gespeichert. 
Neben den in den Subspeicherbereichen A< und Bj nichtfiOchtig gespeicherten DatensSuen werden nun in 
mehreren Schritten die Daten fUr einen Datensatz fOr Fenster FEk vom Typ 2 zusammengestellt und in 
einem Subspeicherbereich Bk nichtfiOchtig gespeichert. 

Das Vertahren zur schnellen Erzeugung eines Sicherheitsabdruckes umfafit nach einer Bereitstellung 
45 von Gr63en, einen von Mikroprozessor der Steuereinrichtung 6 der Frankiermaschine vor einer Druckanfor- 
derung (Schritt 47) durchgefUhrten Teilschritt 45a, umfassend die Subschritte: 

a) Generierung einer Kombinationszahl K0Z1, wobei eine stetig monoton verSndefbare Qr^Be G4 zur 
Bildung von ersten zusammenhMngenden Stellen und mindestens eine das Postgut charakterisierende 
weitere Gr56e G3 zur Bildung von zweiten zusammenhSngenden Stellen der Kombinationszahl K0Z1 zur 

50 VerfUgung gestellt werden. 

b) VerschlOsselung der Kombinationszahl K0Z1 zu einer Kryptozahl KRZ1. 

c) Umsetzen der Kryptozahl KRZt in mindestens eine Markierungssymbolreihe MSR1 anhand eines 
Satzes SSY1 an Symbolen. 

In einer ersten Variante 1 werden in einem Schritt 45a eine Markierungssymbolreihe erzeugt. Auf 
65 eriindungsgemSfle Weise wird aufgrund der Menge an Informationen durch die GrOBen GO bis G5. die nur 
teilweise im Frankiermaschinenstempelbild unverschlUsselt often abgedruckt voriiegen sollen. In der Fran- 
kiermaschine mindestens ein Teil der Gr6Bcn verwendet. um eine einzige Zahlenkombination zu bilden 
(Subschritt 451). die zu einer einzigen Kryptozahl verschlUsselt (Subschritt 452) und dann in eine auf das 
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Postgut aufzudruckende Markierung umgewandelt (Subschritt 453) wird. Die Speicherung des tOr die 
Markierung in einem Fenster FE6 zu erzeugeoden Datensatzes kann in einem abschlieSenden Subschritt 
454 erfolgen. Dann ist dor Punkt C3 erreichl. Dutch diese im Teilschritt 45a ausgefOhrte erste Variante. kann 
die Zeit. die sonst in der Frankiermaschine fUr die Erzeugung weiterer Kryptozahlen .ben^tigt wIrd, 
eingespart werden. 

Es ist vorgesehen, daQ die stelig monoton verSnderbare Gf5Ge Gw mtndestens ein auf- Oder absteigen- 
der Maschinenparameter. insbesondere eine Zeitzfihiung Oder deren Komplement wfihrend der Lebensdau- 
er der Frankiermaschine ist. 

Es ist vorteilhaft, wenn ein Maschinenparameter zeitabhSngig ist. insbesondere wenn er eine die 
abnehmende Batteriespannung der batteriegestUtzten Speicher charakterisierende Gr6Be G4a und eine 
zweite stetig monoton falfende Gr6fle G4b Oder die jeweiligen Komplemente der QrOSe Q4a und G4b 
umfaflt. 

Es ist weiterhin bei einer Variante vorgesehen, dafl die zweite stetig monoton fallende GrCfle G4b das 
Komplement der StUckzahl Oder eine stetig monoton fallende zeitabhSngige GrOfie ist. 

Es ist einerseits bei einer Variante vorgesehen, dafl die stetig rrwnoton fallende Griifle einen Zahlenwert 
entsprechend dem nSchsten Inspektionsdatum (INS) und eine stetig monoton fallende zeitabhMngige Gr6Be 

ist. 

Es ist andererseits vorgesehen. daS eine stetig monoton aufsteigende GrGfle das Datum Oder die bei 
der letzten Inspektion ermittelte StOckzahl mit umfaflt. 

Es ist wie bereits nSher ausgefUhrt wurde vorteilhaft, wenn zur Bildung von dritten zusammenhfingen- 
den Stellen der Kombinationszahl KOZl sin Toil einer den Nutzer der Frankiermaschine charakterisierenden 
GrOfle GO, Gl von der Steuereinrichtung 6 zur VerfOgung gestellt wird. 

Vorzugsweise werden im Subschritt 451 aus den Speichertjereichen ST^ die oberen 10 Stellen der 
Kombinationszahl KOZl fOr die ZEIT-Daten (Gr6fle G4) und die unteren 4 Stellen fOr den Postwert {Gr6Be 
G3) t>ereitgestellt. Oadurch ergibt sich eine Kombinationszahl mit 14 Digit, welche dann zu verschtUsseIn 
w5re. Bei Anwendung des DES-Algorithmus kftnnen maximal 8 Byte. d.h. 16 Digit auf einmal verschlUsselt 
werden. Damit kann die Kombinationszahl KOZl in Richtung der nieden^vertigen Stellen ggf. um eine 
wsitoro GfoRe or-^Sr.zt wsrdGn. De-ispievS'^^'sic^ kir-n de:' ErgSnz'jitgisieil t\u Toii tier Seriennummer SN oder 
die Nummer WRN des Werbeklischeerahmens bzw. das Byte sein. das aus dem Datensatz des Werbek- 
lischeerahmens in AbhSngigkeit einer weiteren GrCfie ausgewShIt wird. 

. Diese Kombinationszahl KOZl kann im Subschritt 452 in ca. 210 ms in eine Kryptozahl KRZl 
verschlUsselt werden, wobei hier eine Anzahl von weiteren an sich t>ekannten Schritten ablaufen. Danach ist^, 
im Subschritt 453 die Kryptozahl KRZ1 anhand einer vortsestimmten in den Speicherbereichen M des 
nichtflUchtigen Arbeitsspetchers 5 gespeicherten Markierungsliste in eine entsprechende Symbolreihe 
umzuwandeln. Hierbei kann insbesondere die, beim spSteren Abdruck so vorteilhafte. erhtthte Informations- 
dichte erzielt werden, 

Selbst wenn ein - in der FIgur 3f gezeigter - SaU mit 10 Symbolen. d.h. ohne eine ErhiShung der 
Informationsdichte gegenUber der Kryptozahl KRZl verwendet wird, aber zwei Markierungsreihen (neben-, 
bzw. untereinander) gedruckt wUrden. kCnnten weitere Symbole Ubrig bleitwn. mit denen weitere Informatio- 
nen unverschlOsselt oder verschlUsselt dargestellt werden kOnnten. Vorzugsweise handeH es sich dann 
hierbei um Informationen, die sich nicht oder kaum findem, und nur einmaJ verschlUsselt und In eine 
Symbolreihe umgesetzt werden braucht, Hierbei handelt es sich vorzugsweise um die GrOfle Q5, d.h, 
Inspektionsdaten (INS), beispielsweise das Datum der letzten Inspektion oder den Rest der Seriennummer 
SN bzw. SN und das Byte des Datensatzes des Werbeklischeerahmens. welcher in die erste Kombinations- 
zahl KOZl nicht mit einbezogen wurde. bzw. ausgewShlte vorbestimmte Teile davon. In der Rgur 3c sind in 
- hier othogonal zueinander angeordneten - Fenstem FE6 und FE10 jeweils eine Reihe mit zusammen 20 
Symbolen abgebildet. mit welcher beispielsweise die insgesammt 8 Byte. d.h. 16 Digit, der Kryptozahl 
KRZl unci weUaro ;n:or;t:£:;or;tjri ygi. ur.vGrGchiUoSsi; oaer auf aiiaare Weise verschiUsseil wiederyegeben 
werden. 

Eine zweite Variante mit einem Schritt 45b zusStzlich zum Schritt 45a unterscheidet sich von der ersten 
Variante durch andere aber gleichartig zu berUcksichtigende Ausgangs- bzw. Eingal>egr6Ben. In der zweiten 
Variante werden nacheinander in zwei Schritten 45b und 45a eine Markierungssymbolreihe erzeugt, wobei 
der Schritt 45b analog dem Schritt 45a durchgefOhrl wird. 

Dat)ei wird in einem ersten Subschritt 450 des von der Steuereinrichtung 6 durchgefOhrten Schrittes 45 
geprOft wird. ob ein Flag gesotzt wurde, um die DurchfOhrung von Teilschritlen 45b und/oder 45a zu 
veranlassen, dafl in dem Teilschritt 45b eine mindestens den anderen Teil der den Nutzer der Frankierma- 
schine charakterisierenden Grdfle GO. Gl aufweisende zweite Kombinationszahl K0Z2 gebiWet. danach zu 
einer zweiten Kryptozahl KRZ2 verschlUsselt und anschlieflend in mindestens eine zweite Markierungssym- 
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bolreihe MSR2 anhand eines zweiten SaUes SSY2 an Symbolan umgesalzt wird. 

Im Subschritt 455 wird gegenUber dom Subschritt 451 eine Kombinationszahl K022 gobildet, wobei 
hier insbesondere die GrfiOan lUr Ubrigen Teile dof Seriennummer. lUr Werbeklischae(rahmon)nummer u.a. 
GrOOen eingehan kOnnen. Im Subschritt 456 wird wla belm Subschritt 452 eine Krypto-Zahl K0Z2 gebildet 
Im Subschritt 457 erfolgt dann wieder die Transformation in eine Markierungssymbolreihe, die im Subschritt 
458 nichttlUchtig zwischengespeicherl wird. 

Anschlieflend erfolgt der die Subschritte 451 bis 453 umfassende Teilschritt 45a. Dleser kann ggf. von 
einem Subschritt 454 angeschlossen werden, Anschlieflend ist der Punkt ci erreicht. 

Hierbei tritt. trotz zweimaliger Anwendung des DES-AJ-gorithmusses. insofern dennoch eine Zeiterspar- 
nis auf. da in einem ersten Subschritt 450 eine Auswertung erfolgt, ob die ausgewfihiten, fUr die Bildung der 
Markierungssymbolreihe im Teilschritt 45b erforderlichen GrOSen. durch eine Eingabe verSndert worden 
sind. Bei Neueingabe von ausgewfihiten speziellen GrCBen. wUrde im Schritt 44 ein Rag gesetzt und bei 
einer nachfolgenden Bildung von Daten fOr eine neue Markierungssymbolreihe berUcksichtigt werden, urn 
hier den Schritt 45b abzuarbeiten. Ist das aber nicht der Fall, dann kann auf bereits frOher gebildete und in 
einem Speicherbereich 458 nichtflUchtig gespeichert vorliegende Markierungssymbolreihe bzw. Teile der 
Markierungssymbolreihe zurOckgegriffen werden. 

In einer AusfUhrungsvariante wird im Subschritt 456 ein anderer VerschlUsselungsalgorithmus als der 
DES zur Zoitorsparnis ven^vendet. 

In einer vorteilhaften AusfUhrungsvariante wird im Subschritt 453 der ersten Variante bzw. im Subschritt 
457 der zweiten Variante eine Transformation zur zusStzlichen ErhiShung der Informationsdichte der 
Markierungssymbolreihe gegenUber der Krypto-Zahl KRZ1 bzw. KRZ2 vorgenommen. Beispielsweise wird 
bei einer Krypto-Zahl mit 16 Digit nun ein Satz von 22 Symbolen verwendet. urn die Information mitteis nur 
12 Digit - in dor in der Figur 3b ersichtlichen Weise - abzubilden. FUr zwei Krytozahlen ist die don gezeigte 
Markierungssymbolreihe zu verdoppeln. Das kann mitteis einer zu der - in Figur 3b gezeigten - Mari^ie- 
rungssymbolreihe parallel liegenden weiteren Markierungssymbolreihe geschehen. 

Entsprochend Ififlt sich weiter zeigen. daB fOr eine Markierungssymbolreihe von 14 Digit nur ein 14 
Symbole aufweisender Symbolsatz ertorderlich wird. Die bereits vorher beschriebene PrOfung in der 
Pcstb3hi5rdc vcn sdch-^n Marklerungssymbolreihen auNveisendeii FoststOcko kann foigiich - nacn der .v,.;: , 
zweiten Auswertungsvarianie - durch eine RUcktransformation der Markierungssymbolreihe in Kryptozahlen 
KRZ1 ggf. KRZ2, deren anschlieBender EntschlUsselung zu Kombinationszahlen K0Z1 ggf. K0Z2. deren 
einzelne Grofien mit den auf dem Postgut im Frankierbild often abgedruckten GrdSen verglichen werden. 
erfolgen. 

Eine Markierungssymbolreihe - wie sie in der Rgur 3a gezeigt worden ist - ist fUr 10 Digit ausgelegt 
und kann eine Kryptozahl KRZ1 abbilden. wenn der Symbolsatz 40 Symbole aufweist. Hier ist eine 
vollautomatisierte Eingabe und Auswertung - schon urn subjektive Fehler des PrOfers bei der Erkennung der 
Symbole zu vormeiden, sinnvoH. 

In einom dem Schritt 45 nachfolgenden Schritt werden dann die Daten eines Datensatzes fUr die 
Mari<ierungssymbolreihe nach deren Dekomprimierung in die Ubrigen Pixeldaten eingebettet, DafUr sind 
erfindungsgemSfi insbesondere zwei verschiedene MOglichkeiten vorgesehen. Die eine Mdglichkeit wird 
anhand der Figur 1 1 eine andere anhand der Figur 13 nSher erlSutert. 

In der Figur 1 1 wird insbesondere der Schritt 46 der Figur 5 eriSutert. In einem Subschritt 4660 werden 
Fensterkennwerte Zu und Tk fUr geSnderte Fensterdaten vorgegeben. die FensterSnderungszahl p'bestimmt 
und eine FensterzShlvariable q gleich null gesetzt. In einem Subschritt 4661 wird ausgewertet, ob 
Fensterzahlvariable q gleich der FensterSnderungszahl p* ist. Dann wSre der Punkt da und damit der 
nSchste Schritt 47 bereits erreicht. Dieser Pfad wird aber regelma Big am Anfang noch nicht betreten. da die 
monoton stoigende Gr5Be stSndig neue Markierungssymbolreihen fUr jeden Alxiruck erzeugt. 

Anderenfalts. wenn eine Anderung eriolgt ist, wird auf den Subschritt 4662 verzweigt. urn Fensterkenn- 
weae entsprecl-rend uan geSnderlsn renslcsrn einzugeben ur.d Anfangsbedingungen zu setzen. 

tn einem Subschritt 4663 wird eine neue Queiladresse fUr die Daten des Datensatzes des gerade 
bearbeiteten Fensters FEk erzeuct. urn im nSchsten Subschritt 4664 ein Byte der kodierten Fensterdaten 
vom Typ 2 aus dem Speichertjereich B^ in Register des nichtflUchtigen Speichers 7a zu laden und 
Steuerzeichen zu detektieren. 

In einem Subschritt 4665 wird dann die FensterspaltentauflSnge um die Fensterspaltenlaufiangenvari- 
able Wk inkrementiert, die hier noch Null ist. Danach wird nach Steuerzeichen fUr Farbwechsel untersucht 
(Subschritt 4666) und ggf. zum Subschritt 4663 zurUckverzweigt Oder nach Steuerzeichen Spaltenende 
gesucht (Subschritt 4667). Bei Erfolg wird auf den Subschritt 4669 verzweigt und der Fensterspaltenzahter 
Pk erh6ht. Anderenfalls ist im nSchsten Subschritt 4668 eine Dekodierung des Steuercodes und eine 
Umsetzung des aufgerufenen Bytes in dekomprimierte binSre Fensterpixeldaten vom Typ 2 vorzunehmen. 
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im Subschritt 4670 wird dann geprUM. ob alle Spallen des Feflsters abgearbeitet sind. Isl das d»r Fa«^ 
wird au( den Subschritt 4671 verzweigt und die Spaltenlaudttnga Y. des Fensters FEk im Speidw 7b 
oespelchart und zum Subschritt 4673 zurUckverzweigt. Wird Im Subschritt 4670 erkannt. dafl "och "idht a^le 
Spalten abgearbeitet sind. wird Uber den Subschritt 4672. wobei der Fensterkennv^ert Y. und das Fe=th5Tlp- 
Ftop zurUck aut Null gesetzt werden. aul den Subschritt 4663 zurOckvarzwelgt. Im nSchsten Subschritt 4868 
ist dann ggf. wieder eine Dekodierung des Steuercodes und eine UmseUung des aulgerulenen Bytes In 
dekomprimierte binSre Fensterpixeldaten vom Typ 2 vorzunehmen. 

Nach dem Subschritt 4673. wo die Kennwerte der nflchsten gelinderten Fenster aufgerulen werden. 
wird wieder au( den Subschritt 4661 verzweigt. Bel Abarbeitung aller Anderungslenster Ist der Punkt d, 
orroicht 

Die in der Rgur 12 gezeigte Druckroutine fOr das Zusammensetzen von Oaten aus den Plxelspeicher- 
bereichen I und II ISult ab. wenn im Schritt 47 eine Druckaulforderung erttannt wird und Oaten In einem - in 
der Figur 5 nicht gezeigten - Subschritt 471 geladen worden sind. ^ ^ ^, , ,^ 

Im Subschritt 471 werden die Endadresse geladen. die lautende Adresse Z (Laufvariable) auf den 
Wert der Quelladresse Zo im Bereich I des Pixelspeichers 7c. die Fensterspaltenzfihler aul den 
ieweillgen Wert entsprechend der gaspeicherten Fenslerspaltenvariable T,. die Fensterbitztthlllingen X» auf 
den ieweillgen Wert entsprechend der gaspeicherten Fensterspaltenlaufiange Y, gesetzt und die Zieladres- 
sen Zk tor k = p Fenstar sowie die GesamtlauflSnge R lUr eine Oruckspalta s» geladen. Die Oruckspalte 

weist N Druckelemente auf. , < , 

AnschlieBend. mit dem Erreichen des Punktes et am Anfang des Schnttes 48. laufen mehrere 
Subschritte ab. So wird zunSchst in einem Subschritt 481 das Register 15 der Druckersteuerung 14 senell 
bitweise aus dem Bereich I des Pixelspeichers 7c mit binSren Druckspaltendaten geladen. die mit der 
Adresse 2 aulgerufen werden. und der Fansterzahler h auf eine Zahl gesetzt. die der urn eins erhOhlen 
Fensteranzahl p entspricht. Im Subschritt 482 wird ein FensterzShler h dekremenliert, der nacheinander 
Fenster-Nummarn k ausgibt. woraufhin im Subschritt 483 die im Pixelspeicher erraichte Adresse Z mit der 
Fensteranfangsadresse Z. das Fensters FE^ varglichen wird. Ist der Vergleich positiv und eine Fensteran- 
fangsadresse erreicht wird zum Subschritt 489 verzweigt. der seinerseits aus den Subschntten 4891 bis 
4695 besleht. Anderenlalls wird auf den Subschritt 484 verzweigt. , . ^ . 

Im Subschritt 4891 wird seriell ein erstes Bit aus dem Bereich II das Pixelspeichers 7c fOr das Fenster 
FE. die binSren Fensterpixaldaten in das Register 15 geladen. wobei im Subschritt 4892 die Adresse Z und 
die BiuShlvarlable I inkrementiert und die FensterbitzShliange Xk dekrementiart wird. In einem Subschrrtt 
4893 warden dann. wenn noch nicht alle Bits entsprechend dar Fensterspaltanlaufianga Y^ geladen sind. 
waitere Bits aus dem Bereich II geladen. Anderenfalls wird auf den Subschritt 4894 verzweigt. wobei die 
Fensteranfangsadresse Z^ fOr die Adresslerung der nachsten Fensterspalte entsprechend urn die Gesamt- 
lange R heraufgesetzt und der Fensterspaltenzahler dekrementiert wird. Gleichzeitig wird die ursprUngli- 
che Fensterbitzahlianga X„ entsprechend der Fensterspaltenlaufiange Yk wieder hergestellt. 

Im Subschritt 4895 wird dann geprUft, ob alia Fansterspalten abgearbeitet sind. Ist d.es der Fall, dann 
wird die Anfangsadresse fUr das entsprechende Fenster FEk auf Null Oder eine Adresse gesetzt. welche 
auBerhalb der Pixelspeicherbareiches I liegt. Anderenfalls und nach dem Subschritt 4896 wird auf den Punkt 

Trn Subschritt 484 wird geprOft. ob alle Fensteranfangsadressen abgefragt worden sind. Ist das erfolgt, 
dann wird auf den Subschritt 485 verzweigt. urn die laufende Adresse Z zu inkremenueren. Ist das noch 
nicht ertolgt wird auf den Subschritt 481 zurOck verzweigt. um den Fensterzahler h solange weiter zu 
dekrementieren. bis die nachste Fensteranfangsadresse gefunden ist Oder bis Im Subschntt 484 der 
Fensterzahler h gleich Null wird. „ ,c 

Im Subschritt 486 wird geprOft. ob alia Oaten fUr die zu druckenda Spalte Sk im Register 15 geladen 
sind Ist das noch nicht der Fall, dann wird im Subschritt 488 die Bitzahlvariable I inkrementiert. um zum 
Punkt e, zurOckzukehran und um dann (im Subschritt 481) das mit der Adrefse Z adressierte nachste Bit 
aus dem Pixelspeicherbareich in das Register 15 zu laden. ... 

Ist das Register 15 aber voll. dann wird im Subschritt 487 die Spalte ausgedrucki. Danach wird in emem 
- bereits in den Figur 5 dargestellten - Schritt 50 ermittelt. ob alle Pixeldaten der Pixelspeicharbereiche I 
und II ausgedruckt worden sind. d.h. das PoststUck fertig frankiert worden ist. Ist das der Fall, dann wird der 
Punkt f, erreicht. Anderenfalls wird auf den Subschritt 501 verzweigt und die Bitzahlvanable I auf Null 
zurOckgesetzt. um danach auf den Punkt e, zurOck zu verzweigen. Jetzt kann die nSchste Oruckspalte 

i erzeugt werden. . ^ » . • u 

Die Druckroutine fOr das Zusammensetzen aus nur einem Pixelspeicherbareich I und Arbeitsspeicher- 
bareichen entnommenen Oaten, wird anhand der Figur 13 naher eriautert. Nach Druckanforderung, welche 
In dam - in der Figur 6 gazaigtan - Schritt 47 festgestellt wird. erfolgt sofort ain Subschritt 471. wia er 
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bereits in Zusammenhang mit der Figur 12 eriautert wurde. urn den Punkt zu erreichen, Der nun 
beginnende - bereits in der Figur 6 dargestellte - Schritt 49. umfaflt die Subschritte 491 bis 497 und die 
Subschritte 4990 bis 4999. Die Subschritte 491 bis 497 laufen mit gleichem Ergebnis in der gleichen 
Reihenfolge eb, wie die Subschritte 481 bis 487. die in Zusanr^rDonhang mit der Figur 12 bereits erlfiutert 
wurden. Lediglich im Subschritt 493 wird auf den Subschritt 4990 verzweigt. urn ein Farb-Flip-Flop auf g :« 
0 zurUckzusetzen. woraufhin der bereits in Zusamnr^enhang mit der Figur 6 erISuterte Vorgang des 
druckspaltenweisen Dekomprimierens der kodierlen Fensterdaten vom Typ 2 mit dem Subschrrtt 4991 
eingeleitet wird. Hier ertolgt ein bereits - in Zusammenhang mit der Figur 7 - erlSuterter Farbwechsel bei 
der Bewertung der umzuseUenden Fensterpixeldaten vom Typ 2. so daB die ersten hexadezimalen Oaten 
des aufgerufenen Datensatzes beispielsweise als farbig gewertet werden. Die Quelladresse wird Imkremen- 
tiert. AnschlieBend erfolgt das Laden der komprimierten Fensterdaten fOr die Fenster FEk vom Typ 2, 
insbesondere fUr die Markierungsdaten, aus dem (in den entsprechen Subspeicherbereichen B, gespeicher- 
ten) vorbestimmten DatensaU in die Register 200 des llUchtigen Arbeitsspeichers 7a im Subschritt 4992. 
Eine Hexadezimalzahl "QQ" entspricht dabei einem Byte. 

Hierbei werden auch die Steuercode detektiert. 1st eine Fensterspalte zu drucken. die mit nichtfarbigen. 
d.h. nicht zu druckenden Pixeln beginnt, stOnde im Oatensatz an dieser Stelle ein Steuercode "Farbwech- 
sel" an erster Stelle. Somit wird im Subschritt 4993 auf den Subschritt 4991 zurUckverzweigt. urn den 
Farbwechsel durchzufUhren. Anderenfalis wird auf den Subschritt 4994 verzweigt. Im Subschritt 4994 wird 
ermittelt. ob ein Steuercode "Spaltenende" vorliegt. 1st das noch nicht der Fall, dann ist der Registerlnhalt 
zu decodieren und damit zu dekomprimieren. FUr jeden laufzeitkodierten hexadezimalen Zahlenwert 
existiert im Charakterspeicher (CSP) 9 eine Reihe binSrer Pixeldaten. welche aufgrund der im flUchtigen 
Arbeitsspeicher 7a geladenen hexadezimalen Zahl entsprechend abgerufen werden kann. Das erfolgt im 
Subschritt 4995. wobei anschlieflend die dekomprimierten Fensterpixeldaten fUr eine Spalte der Fenster FE| 
vom Typ 2 seriell in das Druckregister 15 der Druckersteuerung 14 geladen werden, 

Im Subschritt 4996 werden dann die Adresse inkrementiert und eine entsprechend nSchste Hexadezi- 
malzahl im Datensatz angewShlt. der im nichtflUchtigen Arbeitsspeicher 5 im Subbereich Bs gespeichert 
vorliegt. sowie die bei der Dekodierung der LauflSngencodierung umgesetzten Bits ermittelt, urn eine 
hensterspaiienlaufl^ngenvariable Wj zu bilden. mit welcher die Zieiaoresse inkrementiert wird. Somit tst die 
neue Zieladresse fOr das Einlesen erzeugt. und es kann auf den Subschritt 4991 zurOckverzweigt werden. 

Ist das Spattenende erreicht folgen die Subschritte 4997 bis 4999. urn anschliefiend auf den Punkt e2 
zurOck zu verzweigen. Die Subschritte 4998 und 4999 laufen Shnlich wie die - in der Rgur 12 gezeigten - 
Subschritte 4895 und 4894 ab. 

Im Subschritt 497 wird die fertig eingeladene Druckspalte gedruckt. Die Subschritte 491 bis 497 laufen 
Shnlich wie die - in der Figur 12 gezeigten - Subschritte 481 bis 487 ab. 

Neben einem geringerem mechanischen Aufwand ergibt sich eine hohe Druckgeschwindigkeit bei einer 
Vielzahl in ein gespeichertes testes Druckbild einzubettenden variablen Druckbilddaten. 

In einer weiteren Variante des Verfahrens zur Erzeugung eines Sicherheitsabdruckes fUr Frankierma- 
schinen, bringt ein Druckermodul ein vollelektronisch erzeugtes Frankiertild auf ein PoststOck auf. entspre- 
chend der Uber ein Eingabemittel und einem Ein/Ausgabe-Steuermodul getStigten aktuellen Eingaben bzw. 
Daten. welche mit einer Anzeigeeinheit OberprOfbar sind. Dabei ist vorgesehen. daB die Daten fOr die 
konstanten Teile des Frankierbildes. welche mindestens den Rahmen eines Werbeklischees betreffen. In 
einem ersten Speicherbereich A, des Program mspeichers 11 gespeichert sind. dafl der nichtflUchtige 
Speicher 5 mehrere Speicherbereiche aufweist und dafl die Daten fOr die variablen bzw. semivariablen Teile 
des Frankierbildes in zweiten Speicherbereichen bzw. B, des nichtflUchtigen Speichers 5 gespeichert 
sind. Den wShlbaren Kostenstellennummern fUr die Kostenstellen sind in einem dritten Speicherbereich C 
des nichtflUchtigen Speichers 5 die Namen der Werbeklischeerahmen zuordenbar. Den Namen der 
Werbeklischeerahmen entsprechen Werbeklischeerahmennummern WRN. 

Mit dem mikroprozessorgesteuerten Druckvertanren und der Druckersteuerung wird das Druckmuster 
aus Festdaten und aktuellen Daten erzeugt. Dabei ist vorgesehen. daB entsprechend dem Namen oder der 
Werbeklischeerahmennummer WRN. die in Speicherbereichen des nichtflUchtigen Speichers 5 gespeichert 
voriiegen und den aktuell eingestellten Rahmen eines Werbeklischees kennzeichnen. Rahmendaten werden 
aus dem ersten Speicherbereich des Programmspeichers 11 entiwmmen. dekomprimiert und in einem 
ersten Bereich 1 eines Pixelspeichers 7C gespeichert. In die vorgenannten konstante Daten werden 
nachfolgend semivariable Fensterdaten aus dem zweiten Speicherbereich B| eingebettet Vor dem Druck 
werden im Falle einer Druckanforderung 47 eine Abrechnung in einem Subschritt 470 unter der vorgenann- 
ten Kostenstellennummer im Kostenstellen speicher 10 vorgenommen und anschlieBend variable Fensterda- 
ten aus dem zweiten Speicherbereich Bk fUr die Markierungsdaten wShrend des Druckens eingebettet. 
wobei das Einbetten wShrend des Udens des Druckregisters 15 erfolgt. 
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Es sind insbesondere die vorteilhaften Varianten ntther erifiutert worden, wobei es aber bet einer 
schnelleren Hardware durchaus mOglich ist. die Relhenfolge der Vertahrensschritte abzufindem. urn ebenso 
einen Sicherheitsabdruck schnell 2u erzeugen, 

Wird im Schritt 47 bei einar ertolgten DnjckanforderunQ au* den eine Orucfercullne beinhaiienden Schrrtl 
48 bzw 49 und bei elner noch nichl ertolgten Druckanforderung in einer Warteschleife auf die Druckanfor- 
derung gewartet. indem - in der Figuren S bzw. 6 gezeigten Weise - auf den Anfang des Schrittes 47 direkt 
zurUckgegangen wird. hat das erfindungsgenr^SB einen weiteren zeitlichen Vorteil. da nicht permanent neu 
nach dem OES-Algorithmus Kryptozahlen generiert werden mOssen. Der nfichsle ertaflbare Zeitpunkt nach 
einer Generierung der Markiemngssynr^bolreihe kann bereits den Druck auslOsen. Oennoch sind. wie 
erwahnt. auch andere RUckverzweigungen mOgiich, Dem Schrttt 47 kann ein zusfltzlicher Schritt 61 zettlich 
vorgeordnet sein. urn kann bei Feststellung einer fehlenden Druckanforderung Im Schritt 61 In einen 
Standby-Modus {Schritt 62) zu verzweigen. beispielsweise urn die aktuelle Uhrzeit und/oder das Datum 
anzuzeigen und/oder urn FehlerprOfungen automatisch durchzufUhren. Aus dem Standby-Modus 62 wird 
wieder zum Startschritt 40 direkt Oder indirekt Ober weitere Schritte bzw. Modi zurOckverzweigt. 

Ebenso kann in einer anderen Variante der Schritt 45 zwischen die Schritte 53 und 54 gelegt sein. In 
dem dem Schritt 45 nachfolgenden Schritt 54 werden dann die Oaten eines Datensatzes fOr die Markie- 
rungssymbolreihe nach deren Oekomprimierung in die Obrigen Pixeldaten des Pixelspeicherberekrhes I 
eingebettet. Ein weiterer Pixeispeicherbereich ist dann nicht erforderiich. 

Eine andere entgegengesetzte Variante speichert im Pixeispeicherbereich nur die Flahmenpixeldaten 
und bettet alle Fensterpixeidaten gleich in die in das Druckregister 15 eingelesenen entsprechenden 
Spalten ein, ohne da6 dazwischen ein Pixetspeicher fUr Fensterdaten bentttigt wird. 

Bei einer Variante. ohne das automatische Editieren von Klischeeteilen. kann auf Speicherbereiche D 
und E verzichtet werden. Statt dessen werden die unverSnderlichen Bildinformationen fOr ein fertiges 
Klischee in einem NUR-Lesespeicher (ROM) gespeichert. z.B. im Programmspeicher 11. Bei der Dekodie- 
rung der unverSnderiichen Bildinformationen wird auf den NUR-Lesespeicher 11 zugegritfen, wobei die 
Zwischenspeicherung von Klischeeteilen entfallen kann. 

Mit der Steuereinrichtung 6 ist der Programmspeicher 11 verbunden. wobei die Daten fOr die 
konslanten Teile des Frankierbifdes, weiche mindestens einen W'eroeklischeerahmon belreffen, in einDm... 
erslen Speicherbereich A, gespeichert sind. Ein zugeordneter Namen kennzeichnet den Werbeklischeerah- 
men. Mit der Steuereinrichtung 6 ist der nichtflUchtiger Arbeitsspeicher 5 verbunden, wobei die Daten fOr 
die semivariablen Teile des Frankierbildes in dem zweiten Speicherbereich B, gespeichert sind und ein 
zugeordneter Namen den semivariablen Teil kennzeichnet. Eine erste Zuordnung der Namen der semivari- 
ablen Teile zu den Namen der konstanten Teile bestehl entsprechend dem gespeicherten Programm. Eine 
zweite Zuordnung wird entsprechend der in einem dritten Speicherbereich C gespeicherten Kostenstellen- 
Nummer vorgenommen, so daB wahlweise jeder Kostenstelle KST ein Werbeklischee zugeordnet ist. Ein 
Mikroprozessor ist in der Steuereinrichtung 6 vorgesehen. um eine VerschlOssetung zu Markierungspixel- 
bilddaten vor deren spaltenweisen Einbettung in die Obrigen Pixelbilddaten durchzufOhren. Deshalb ist mit 
dem Mikroprozessor ein flUchtiger Arbeitsspeicher 7, eine Druckersteuerung 14 mit Druckregister 15 
verbunden ist. mit denen unter Steuerung durch den Mikroprozessor entsprechend einem im Programm- 
speicher 1 1 gespeicherten Programms die Markierungspixel bilddaten in die Obrigen festen und variablen 
Pixelbilddaten wShrend des Druckens einfOgt werden. 

Die Erfindung ist nicht auf die vorliegenden AusfOhrungsform beschrSnkt. Vielmehr ist eine Anzahl von 
Varianten denkbar, weiche von der dargestellten L6sung auch bei grundsStzlich anders gearteten AusfOh- 
rungen Gebrauch machen. 

PatentansprDche 

1. Verlahren zur OberprOfung eines Sicherheitsabdruckes in e^ner PostbehCrde oder Shnlrchen InstituUon. 
gekennzelchnet durch die Schritte: 

. Ermittein der voraussichtiichen Zeitdauer tK.n^i bis zur nii'chsten Guthabennachladung in einer 
entfernten Dalenzentrale, 

- Empfangen einer Meldung in der PostbehOrde. dai3 die Frankiermaschine seitens einer entfernten 
Datenzentrate als suspekt gilt. 

- OberprOfung der PoststOcke. wobei unter Einbeziehung weiterer in der Datenzentrale gespeicher- 
ler und/oder errechneter Daten Manipulationen erkannt werden. 

2. Verfahren. nach Anspruch 1, gekennzelchnet durch ein Crmitteln der voraussichtiichen Zeitdauer 
tK.n* t bis zur nachsten Guthabennachladung auf der Basis eines ermittelten durchschnittlk;hen Porlover- 
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brauches Pk des Frankiermaschinen-NuUers K und ausgehend von der H6he seiner lelzten Quthaben- 
nachladung GK.n nach der Formal: 

tK,n+l = * (1 l/*^) (2) 

mit dom Term (1 + 1//5) zum Ausgleich normaler Schwankungan das Portoverbrauches. 

Vorfahron. nach Anspruch 1, gekonnwlchnet dadurch, daB auf der Basis des fOr den BenuUer K 
ermittelten durchschnittlichen Portovarbrauchs Pk dar vorganannte Banutzer in eine von beispialsweise 
dral Verbrauchsklassan A, B und C eingeordnet wird. denen jeweils eine typische Verbrauchszeit U. te. 
tc zugeordnet ist, urn damit die voraussichtliche Zeitdauer tK.nM bis zur nSchsten Quthabennachladung 
zu ermitteln. 

Verlahran, nach Anspruch 1, gokennzelchnet dadurch. dafi die voraussichtliche Zeitdauer tK.„M bis 
zur nSchston Guthabennachladung nach folgender Formel ermittalt wird: 

tK.n.i = (Gmm + Rl 'aJ-1/PK (7) 

mit dam gawQnschten Nachtadeguthaben Gmm. welches in die Frankiermaschine nachgeladen wird, 
mit dom in der Frankiermaschine vorrStigem Restbelrag Rl. mit dem auf der Basis des fUr den 
Benutzer K ermittelten durchschnittlichen Portoverbrauch Pk und mit dem Dispositionsfaktor a^. 
abhSngig von dor Einstufung das Frankiermaschinen-Nutzers als A-. B- odor C-Kunde. 

Vedahron. nach ainem der AnsprOche 1 bis 4, gokennzelchnet dadurch. dafl die voraussichtliche 
Zeitdauer *iK.n+i bis zur nachsten Guthabennachladung in der entfarnten Daten_Tentrale OZ und in der 
Frankiermaschine ermittelt wird. urn eine Meldung zu erzeugan. daQ die Frankiermaschine seitans einer 
entfernten Datenzentrale als suspekt gilt. 

Verfahren, nach einem der vorgenannten AnsprOche 1 bis 5. gekennzelchnet dadurch. dafl die 
Frankiermaschine der Datenzentrale w^hrend einer Kommunikation Uber eine Kommunikationsverbin- 
dung L Registerwerle vor einer Guthabennachladung Ubermittelt und seitens der Datenzentrale das 
Verhalten des FrankiermaschinenbenuUers auf der Basis von wShrend der Kommunikation Ubermittel- 
ten waiteren Daten Uberwacht wird. um vardachtiga Frankiarmaschinen festzustellen und um ein 
Frankiermaschinen-Pfofil zu ermitteln und dafl wenigsten ein Aufschieben einer Frankiermaschinenin- 
spektion vor Ort, durch regalm^fiige Kommunikation der Frankiermaschine mit der entfernten Datenzen- 
trale. erfolgt. 

Verlahren, nach Anspruch 6. gekennzelchnet dadurch, daB unter Ven^vendung der abgefragten 
frankiermaschinenspezifischan Daten, wie die StUckzahl an vorgenommenen Franklerungen Oder aller 
Drucke (Registerwerte R4 oder R8) und eines minimalen Frankierwertes verdMchtige Frankiermaschlnen 
festgestellt werden, nach den Formein: 



R4 - - R4 . .... 

'^suspl - (R3 - Rlf R2" ^^^^ ^^^^ 

und falls Rialt + Rl. um die Anderung zu OberprOfen. auBerdem: 



Vsusp2 - Rialt - Rl ^^^^ ^^^^ 



mit 
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R1 ; Abfragewert boi der n-tan Fernwertvorgabe Rl^: Ablragewert vor der (n *^ym Farnwert- 

vorgabe aines Nachladaguthabens 
V^: heuristischer Wert, der Auskunft Ober den Zusland der Frankiermaschine gibt 
F„,„: minimaler Frankierwert 

8. Verlahren nach Anspruch 7. gekennzelohnet dadurch. daB unter Verwendung der abgafragten 
franklarmaschlnenspezilischen Oaten. Innerhalb das Suspicious Mode mindestens zwei Stufen unter- 
schieden werden: Stufa i : Frankiermaschine ist verdfichtig Oder Stufe 2: Frankiemnaschine ist manipu- 
liert worden. 

9 Verfahren nach Anspruch 5. gekennzelchnet dadurch. daB eine Meldung erzeugt wird. daB die 
Frankiermaschine seitens einer enttemten Dalenzentrale als suspekl gilt, indem die Frankiermaschine 
aulgrund einer eigenen Berechnung Oder einer Mittellung durch die Dalenzentrale ein spezielles 
Zelchen aktlviert und an vorbostimmter Stelle im Frankierabdruck mil abgedruckt. 

10 Verfahren. nach Anspruch 9, gekennzelohnet dadurch. daB das spezielle Zeichen ein Cluster aus 
gedruckten Bildpunkten Oder ein Strlchcode Oder eine Infomiation in einer Markieningssymbolreihe ist. 
durch welche bei der OberprOlung des Frankierabdruckes der Hinweis gegeben wird. daB diese 
Frankiermaschine verdSchtig ist sowie daB die Postbeharde darauthin eine UberprOfung des PoststOcks 
vornehmen und bei ErhSrtung des Verdachtes beispielsweisa eine Inspektlon der K-le Frankiermaschi- 
ne FMk vor Ort durchfOhren ISBt. 

11 Verfahren. nach den AnsprOchen 5, 9 und 10. gekennzelohnet dadurch, daB die Information des 
Verdachtsmoduses in kryptifizierter Form zusStzlich abgedruckt wird Oder in einer der MarVierungssym- 
bolreihe zugrunde liegenden Komblnationszahl eine vierte Zahl. welche die UberprOfung der Serien- 
nummer gestattet, auf einen speziellen Wert gesetzt wird. 

12 Verfahren zur Erzeugung eines Sicherheitsabdruckes. umlassend Scnritte zur Bildung von Iviarkjoj 
rungssymbolen aus einer verschlUsselton Kombinationszahl, welche aus mindestens einer ersten Zahl. 
einer dritton Zahl und einer vierten Zahl zusammengesetzt ist. urn eine OberprOfung des Sicherheitsab- 
drucks zu ermSglichen. wobei jeder Stelle bzw. jeder durch vortjestimmte Stellen innerhalb der 
Kombinationszahl gebildeten Zahl eine inhaltliche Bedeutung zugeordnet ist. so daB bei einer Auswer- 
tung, die fUr die weitere Auswertung relevanten Informatlonen separiert werden kbnnen. 

13. Verfahren. nach Anspruch 12, gekennzelohnet dadurch. daB der zu OberprOfenden Portowert. eine 
erste GrSBe G3 bildet. und daB eine beslimmte monoton stetig verSnderbare GrBBe G4 und weitere 
Gr6Ben bestimmte l«lari<ierungsinformatronsvarianten bilden. wobei fOr die monoton steUg verSnderbaro 
GrSBe eine der folgenden GrSBen Venwendung finden: 

- augenblickliche Summenwert an Frankierungen 

- augenblickliche Summenwert an Frankierungen seit dem letzten Nachladedatum 

- noch vorhandener Restwert. der zum Frankieren vert)raucht werden kann 

- augenblickliche Datums/Zeitdaten 

- augenblickliche Datums/Zeitdaten seit dem letzten Nachladedatum 

- physikalische zeitlich determiniert sich Sndernde Oaten 

14 Verfahren einen der vorgenannten AnsprOche 12 bis 13. gekennzelohnet dadurch. daO die Oarstel- 
lung dieser monoton stetig verSndertjaren GrttBe. in Form einer ersten Zahl ertolgt, welcher optional fUr 
bestimmte sinnvolle Kombinationen eine.zweite Zahl hinzugefOgt werden kann, betreffend: 

- Datum des letzten Nachladezeitpunktes 

- Guthabennachladedaten zum Datum des' letzten Nachladezeitpunktes 

- eine bestimmte physikalische GrSBe. welche zum Datum des letzten Nachladezeitpunktes gemes- 
sen wurde und nur der Frankiermaschine und der Oatenzentrale bekannt ist. 

16 Verfahren, einen der vorgenannten Ansprtlche 12 bis 14. gekennzelohnet dadurch. daB eine entspre- 
chende eine zweite Zahl bildende Grfifle in der Oatenzentrale ablragbar gespeichen voriiegt. und die 
monoton verSndertjare GrSBe nur teilweise zur Bildung der Kombinationszahl mit nur demjenigen Teil 
maximaler VerSnderung zur Bildung einer orsten Zahl einbezogen wird. 
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16. Verfahren. einen der vorgenannten AnsprUche 12 bis \S, gekenruelchnet dadurch. daB die weitere 
an vorbestimmten Stellen der Kombinationszahl zugoofdnete dritte Zahl der Gr6Be des Poftowertes und 
eine vierte Zahl der Information Uber die entsprechende Frankiefmaschinenidenlifikationsnumnrwr 
(Seriennummer) enlspricht. 

17. Verlahren. nach Anspruch 16. gekennzelchnel dadurch. daO die zu OberprUlende Information Uber 
die Seriennummer im Frankierstempel zusSiUlich Oder ausschlieBlich als Barcode abgedruckt wird. 

18. Anordnung zur Erzeugung eines Sicherheitsabdruckes fUr Frankiermaschinen. mit einem Oruckemnodul 
far ein vollelektronisch erzeugtes Frankierbild. mit mindestens einem Eingabemtttel. einer Anzelgeeln- 
heit. einem Ein/Ausgabe-Steuermodul. einem Speicher fOr mindestens die konstanten Telle des 
Frankierbildes sowie mit einer Steuereinrichtung und mit einer Druckersteuerung, die das Druckmuster 
erzeugt. welches durch das mikroprozessorgesteuerte Oruckvertahren aus Festdaten und aktuellen 
Oaten gebildet wurde. 

dadurch gekennzelchnet 

- dafl mit der Steuereinrichtung (6) ein Programmspeicher (11) verbunden ist. wobei die Oaten fOr 
die konstanten Telle des Frankierbildes. welche mindestens einen Wertjeklischeerahmen betref- 
fen. in einem ersten Speichertweich A^ gespeichert sind und ein zugeofdneter Namen den 
Werbektischeerahmen kennzeichnet. 

- dafl mit der Steuereinrichtung (6) ein nichtflUchtiger Arbeitsspeicher (5) verbunden ist. wobei die 
Oaten fUr die semivariablen Telle des Frankierbildes in einem zweiten Speicherbereich Bj 
gespeichert sind und ein zugeordneter Namen den semivariablen Teil kennzeichnet, wobei eine 
erste Zuordnung der Namen der semivariablen Telle zu den Namen der konstanten Teile besteht 
und eine zweite Zuordnung entsprechend der in einem dritten Speicherbereich C gespeicherten 
Kostenstellen-Nummer vorgenommen wird. so daB wahlwetse jeder Kostenstelle KST ein Wertjek- 
Itschee zugeordnet ist. 

19. Anordnung zur Erzeugung eines Sicherheitsabdruckes nach Ansoruch l8, dadurch S9kennza*chnet 
daB ein Mikroprozessor vorgesehen ist. in der Steuereinrichtung (6) eine VerschlUsselung zu Markie- 
rungspixelbtlddaten vor deren spaltenweisen Einbettung in die Ubrigen Pixelbilddaten durchzufOhren, 
dafl mit dem f^ikroprozessor ein flGchtiger Arbeitsspeicher (7). eine Oruckersteuerung (14) mit Oruckre- 
gister (15) verbunden ist. mit denen unter Steuerung durch den Mikroprozessor entsprechend einem im 
Programmspeicher (11) gespeicherten Programms die Markierungspixelbilddaten in die Ubrigen festen 
und variablen Pixelbilddaten wShrend des Druckens einfUgt werden. 

20. Anordnung zur UberprUfung eines Sicherheitsabdruckes, mit an einem Computer angeschlossenen 
Eingabe-. Ausgabe- und Speichermitteln. gekennzelchnet dadurch, dafl einerseits am Eingabemittei 
(25) ein MarkierungslesegerSt (24), bestehend aus einem Bildaufnehmer (241). 0/A-Wandler (243). 
Komparator (242) und Encoder (244). welche Uber eine Ein/Ausgabeeinheit (245) mit dem Eingabemit- 
tei (25) verbunden sind, angeschlossen ist und dafl andererseits eine Kommunikationsvertindung H 
vom Eingabemittei (25) zur entfemten Datenzentrale verhanden ist. um mittels des Computers (26), 
Speicher(28) und Ausgabemittels (27) IVtarkierungsdaten auszuwerten. 

21. Verfahren zur UberprUfung eines Sicherheitsabdruckes in einer PostbehOrde Oder Shnlichen Institution, 
gekennzelchnet durch die Schritte: 

- die Frankiermaschine Ubermittelt ihre flegisterwerte an die Datenzentrale zwecks OberprUfung. 

- Ermittein des Zeitpunktes der nSchsten Kommunikation durch die Datenzentrale und/oder Fran- 
kiermaschine, 

- die Datenzentrale prUft die Verdachtsmomente und meldet dies der Frankiermaschine oder Idst 
eine auBerplanmSBige UberprUfung der Frankiermaschine vor Ort aus. 

• durch das zustSndige Postamt oder ein damit beauftragtes PrUfinstitut wird der Sicherheitsab- 
druck auf Basis einer Stichprobenkontrolle oder auf Basis einer Informatkjn von der Datenzentrale. 
dafl die Frankiermaschine als verd^chtig eingestuft wird. UberprOft. 

- Auswertung der zusSiUlich im Sicherheitsabdruck enthaltenen speziellen Zeichen, oder des 
Fehlens solcher speziellen Zerchen. falls die Frankiermaschine seibst eine Manipulation feststellt. 

- Ermittlung des wahren Absenders im Falte einer Manipulation. 
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22 Verfahren zur OberprOfung eines Sicherholtsabdruckos in einer PostbehOrde Oder fthnlichen Institution. 
* QOkennzelchnet durch eine stichprobenhafte oder zontral initierte Kontolle von PoststOcken. unn aus 
der abgedruckten Markierung eines Sichertioitsabdruckes in oiner Postbehfirde oder fthnlichen dazu 
berechtlgten Instiunion die ainzolnen !rt!ofa^eticr;ert zurOckrugewinnen und mH den often auf dem 
PoststOck abgedruckten Informationen zu vergleichen. 

23. Verfahren. nach Anspruch 22, gekennzelctinet dutch die Schritte: 

- Erfassen einer Markierung ssymbolreihe ( Schritt 71). 

- UmwandeIn (Schritt 72) in eine Kryptozahl 

- Dekryptifizieren (Schritt 73) der ermitteiten Kryptozahl naH HIKe eir.es im AuswertegerMt (29) 
gespeicherten KryptoschlUssels und UmwandeIn in eine Konr^binationszahl KOZ. welche eine 
Zahlenkombination mindestens zweier Grfiflen enthfilt. wobei die eine GrOBe durch die oberen 
Stelien der Kombinationszahl KOZ und die andere Gr6Be durch die unteren Stellen der KOZ 
reprftsentiert wird, 

- Auswerten der Markierung des Sicherheitsabdrucks in Verbindung mit den Klardaten des Sicher- 
heitsabdrucks. 

24. Verfahren. nach den AnsprOchen 22 bis 23. dadurch gakenozelchnet. daS die Auswertung der 
Markierung des Sicherheitsabdrucks in Verbindung mH den Klardaten des Sicherheitsabdrucks die 
Schritte umfaBt: 

- Abtrennen und Anzeigen (Schritt 74) desjenigen Tails der Zahlenkombination. der auszuwerten 
ist, wobei eine Gr6Be eine n^onoton stetig verSnderbare GrttOe ist. 

- Klardatenerlassung (Schritt 77) der Seriennummer SN der Frankiermaschine aus dem Sicher- 
heitsabdruck, 

- Abfrage einer Iriformation aufgrund der Seriennummer. unter Einbeziehung in der Datenzentrale 
gespeicherter Daten und Zuordnen der vorhergehenden Monotonievariable MV^-, zur Seriennum- 
mer (Schritt 79) und 

- Vergieich der vorhergehenden Monctoniovariabls MV,., (Schritt 80) mit der {Schr»n 74) sus dor 
Kombinationszahl KOZ abgespaltenen Monotonievariablen MVy und 

- Feststellen einer Manipulation (Schritt 76). urn den wahren Absender zu ermittein bzw. eine 
Inspektion der Frankiermaschine vor Ort vorzunehmen. wobei bestimmte Markierungsinforma- 
tionsvarianten eine bestimmte monoton stetig verSnderbare Gr60e und weitere Gr66en umfassen, 
wobei der zu UberprUfenden Porlowert. mindestens die eine GrOfle bildet. 

25. Verfahren. nach den AnsprOchen 22 bis 24. dadurch gekennzelchnet. daB in einer Markierungsinfor- 
mationsvariante der in einem Frankiermaschinenregister gespeicherte Summenwert an Frankierungen 
mindestens eine den vorbestimmten Stellen der Kombinationszahl zugeordnete erste Zahl bildet. 
welche als monoton stetig verSnderbare GrdOe venwendet wird. 

26. Verfahren. nach den AnsprOchen 22 bis 25. dadurch gekennzelchnet daB in einer anderen Markie- 
rungsinformationsvariante die vorgenannte erste Zahl entsprechend dem Summenwert an Frankierun- 
gen zusammen mit der zweiten Zahl. die monoton stetig verSnderbare Gr6fle bildet. 

27. Verfahren. nach den AnsprOchen 25 bis 26. dadurch gekennzelchnet. dafl in einer alternativen 
Varianten zur Bildung der Markierungsinformation statt dem Summenwert an Frankierungen bzw. den 
verbrauchten Portowerten seit der letzten Guthabennachladung nunmehr der Restwert verwendet wird. 
wobei sich der Restwert eroibt, indem von dem bishor gel^.denon Guthaben die Summe der verbrauch- 
ten Portcwerte subtrah'ert wird. 

28. Verfahren, nach den AnsprOchen 22 bis 24. dadurch gekennzelchnet. daB in einer weiteren alternati- 
ven Varianten zur Bildung der Markierungsinformation augenblickiiche Oatums/Zeitdaten insgesamt 
Oder seit dem letzten Nachladedatum. und/oder andere physikalische jedoch zeitlich determinierte 
Daten einbezogen werden. um eine monoton stetig verSnderbare GrOBe fOr eine Monotonievariable 
MVv zu bilden. 

29. Verfahren. nach einem der AnsprOche 22 bis 28. dadurch gekennzelchnet. daB 

a) der aus den Sichofiieitsabdruck extrahierte tatsachliche abgerechnete Portowert PW^ mit dem im 
Schritt (70) ermitteiten, als Klartext im Wertstempel abgedruckten Portowert PW, im Schritt (75) 
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verglichen wird. 

b) jede im Schritt (74) abgetrennte Monotonievariablo MVv in eindeuliger Weise einen einzelnen 
Frankierabdruck dieser Frankiermaschine kennzeichnot und im Schritt (80) mit oinar vortiergehonden 

Mcnotonievarifiblan MVi,-t verglichan wird. 

c) daS die Seriennummer SN. wetehe die Frankiermaschine charakterisiert, im Schritt (77) erfaBt 
wird. fOr einen Vergleich im Schritt (78) mit einer aus der Kombinationszahl abgetrennten Serien- 
nummer bzw. Inlomnation Ober eine Seriennummer. 

d) daB zur PrOfung, ob sich die Frankiermaschine wfihrend des Druckens im Verdachtsmodus 
befand. lediglich eine Susspiciosvariable SVv im Schritt (81) auszuwerlet wird, 

e) daO im Schritt (76) eine OderverknUpfung der Informationen aus den Schrttten (76. 78. 80 und 
81) vorgenommen. d.h. das Erfofdernis einer Inspektion der Frankiermaschine vor Ort festgestellt 
und angezeigt wird. wenn die PrOfung entsprechend der Schritte a) bis d) eine Abweichung ergeben 
hat. 

30. Verlahren. nach einem der AnsprUche 22 bis 29. dadurch gokennzelchnet. daB die Feststellung des 
Verdachtsmodus Im Schritt (81) und die PrUfung der Richtigkeit der Seriennummer im Schritt (78) auf 
einer abgespaltenen vierten zweistelligen Zahl basieren. welche im Normalfalt aus der Seriennummer 
abgeleitet wird und davon in vortjestimmter Weise abweicht. wenn sich die Frankiermaschine im 
Verdachtsmodus beftndet. 

31. Verlahren zum PrUfen von Sicherheitsabdrucken, gekeniuelchnet durch die Schritte 

a) visuelles Ertassen der Seriennummer und deren Eingabe Ober ein Eingabemittel (25). 

b) visueltes Erfassen des Postwertes und Eingabe Ober das Eingabemittel (25), 

c) visuelles Erfassen der graphischen Symbole und Eingabe Ober ein entsprechend gekennzeichne- 
te Funktionstasten aufweisendes Eingabemittel (25). 

d) Start einer automatischen Auswertung. ggf. in Zusammenwirken mit einer Datenzentrale DZ und 
Signalisierung des Vergleichsergebnisses Oder Anzeige mindestens eines Toils der aus der Markie- 
rung zurOckgowonnenen GroBen zur manuellon OberprOfung durch einen PrOfer der Postb6h5rde._,^- 

3Z Verfahren zur Erzeugung eines Sicharheitsabdruckes mit einer Bereitstellung von Gr6Sen, um diese 
GrGBen in verschlOsselter Form im Frankierabdruck zusSUlich zum Post- und Tagesstempel zu 
drucken, gekennzelchnet durch einen von Mikroprozessor der Steuereinrichtung (6) der Frankierma- 
schine vor einer Druckanforderung (Schritt 47) durchgefOhrten Teilschritt (45a) bzw. Schritt (45), 
umfassend die Subschritte: 

a) Generierung einer Kombinationszahl (K0Z1). wobei eine stetig monoton verSnderbare GrttBe (G4) 
zur Bildung von ersten zusammenhSingenden Stellen und mindestens eine das Postgut charakterisie- 
rende weitere Grafle (G3) zur Bildung von zweiten zusammenhSngenden Stellen der Kombinations- 
zahl (KOZl) zur VertOgung gestellt werden, 

b) VerschlOsselung der Kombinationszahl (KOZl) zu einer Kryptozahl (KRZ1). 

c) Umsetzen der Kryptozahl (KRZ1) in mindestens eine Mart(ierungssymboIreihe (MSRl) anhand 
eines Satzes (SSY1) an Symbolen. 

33. Verfahren nach Anspruch 32. dadurch gekennzelchnet. dafi die stetig monoton verSnderbare GrOfle 
mindestens ein auf- oder absteigender Maschinenparameter. insbesondere eine ZeitzShlung oder deren 
Kompiement wahrend der Lebensdauer der Frankiermaschine ist. 

34. Verfahren nach den AnsprOchen 32 bis 33, dadurch gekennzelchnet, da.O ein Maschinenparameter 
zeitabhSngig ist und eine charakterisierende QrOBe (G4a) und eine zweite stetig monoton fallende 
GrQCe {G4b) oder die jeweiligen Komplemente der Gr6Ben (G4a und G4b) umfaBt. 

35. Verfahren nach den AnsprOchen 32 bis 34. dadurch gekennzelchnet daB die zweite stetig monoton 
fallende GroBe (G4b) das Kompiement der StOckzahl oder eine stetig monoton fallende zeitabhfingige 
Grbfie ist. 

36. Verfahren nach den AnsprOchen 32 bis 33. dadurch gekennzelchnet, daB die stetig monoton fallende 
Gr66e einen Zahlenwert entsprechend dem nSchsten Inspektionsdatum (INS) und eine stetig monoton 
fallende zeitabhSngige GrOBe ist. 
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37. Verfahren nach den AnsprOchen 32 bis 33. dadurch gekennzelchnet. daB eine stetig monoton 
aulsteigendo Qrtiflo das Datum Oder die bei der lelzten InspeWion ermittelte StUcltzahl mil umfaQt. 

38. Verfahren nach den AnsprUchen 32 Ws 37. dadurch gskennsslchnet. defi 2ut Sildung von dritter. 
Zusammenhangenden Stellen der Kombinationszahl (K0Z1) ein Tell einer den Nutzer der Franlderma- 
schino charakterisierenden GrttBe (GO. Gl) von der Steuereinrichtung (6) zur VertOgung gestellt wird. 

39 Verlahren nach den AnsprOchen 32 bis 38. dadurch gekennzelchnet. dafl in einem erslen Subschritt 
(450) des von der Steuereinrichtung (6) durchgelOhrten Schrittes (45) geprOft wird. ob em Flag gesetzt 
wurde urn die DurchfOhrung von Teilschritten (45b) und/oder {45a) zu veraniassen. daB in dem 
Teilschritt (45b) eine mindestens den anderen Toil der den NuUer der Frankiermaschine charakterisie- 
renden QrOBe (GO. Ql) aufweisende zweite Kombinationszahl (K0Z2) gebildet. danach zu einer zweiten 
Kryptozahl (KRZ2) verschlUsselt und anschlieBend In mindestens eine zweite Markierungssymbolreihe 
MSR2 anhand eines zweiten Satzes (SSY2) an Symbolen omgesetzt wird. 

40 Verfahren nach den AnsprOchen 32 bis 39. dadurch gekennzelchnet. daB die Bildung von Kryptozah- 
len (KRZ1 und/oder KRZ2) von der Steuereinrichtung (6) der Frankiermaschine mittels eines implemen- 
tierten DES-Algorithmus durchgelUhrt wird. wofOr ein und derselbe Oder entsprechend verschiedene 
SchlUssel (KEY1 Oder KEY2) In der Frankiermaschine gespeichert vorliegen. 

41. Verlahren nach einem der AnsprUche 32 bis 40. dadurch gekennzelchnet. daB vor der Umsetzung 
der Kryptozahl eine Transformation mittels eines Algorilhmus in ein solches Zahlensystem durchgefOhrt 
wird. welches eine hShere Informatlonsdichte durch einen ervreiterten Satz {SSY2) und/oder (SSY1) an 
Symbolen fUr mindestens eine Markierungssymbolreihe (MSR1) eriaubt. 

42 Verfahren nach den AnsprOchen 32 bis 41. dadurch gekennzelchnet. dafl die Symbole ausschlieSlich 
orthogonale Kanten aufweisen, die einerseits. insbesondere in Form einer mtegralen 
HellrtDunkelauswertung. fUr die PrOfung bei der PostbehCrde maschinenlesbar und daB anagrers^ite 
insbesondere durch ihre Symbolhaftigkeit. wobei den Symbolen jeweils eine vorbest.mmte Bedeutung 
zugeordnet ist. eine manuelle Auswertung ermfigllcht. 

43. Verfahren nach den AnsprUchen 32 bis 42. dadurch gekennzelchnet, 

a) daB dem Schritt (45) weitere Schritte zur Editlerung von semivariablen Fensterdaten vom Typ 1, 
welche sich nicht so hSufig wie die variablen Fensterdaten vom Typ 2 verSndern, zur Ladung von 
Ragistem aus den Speicherbereichen Bj vorausgohen. urn mindestens einen PIxelspeicherbereich I 
und/oder II mit dekomprimierten Pixeldaten zu laden bzw. um naue Fensterpixeldaten nachzuladen. 

b) daB der Schritt (45) nach den zur Erzeugung einer Markierungssymbolreihe durchgefOhrten 
Schritten (450 bis 453) des Teilschrittes (45a) bzw. nach den Schritten (455 bis 457) des Teilschrit- 
les (45b) einen weiteran Schritt (454) bzw. (458) zur Erzeugung mindestens eines Datonsatzes fUr 
Fensterdaten vom Typ 2 und ggf. zu seiner Speteherung in Speicherbereichen B^ umfaflt. wobe( 
vorgenannte verSnderbare Fensterdaten vom Typ 2 verSnderbare Oaten sind. die ieden Sicherheits- 
abdruck unterscheidbar und damit unverwechselbar machen und fOr mindestens ein Fenster (FE6. 
FE10) im Frankierbild vorgosehen sind. 

44. Verfahren zur Erzeugung eines SIcherheitsabdruckes. mit Steuerung des spaltenweisen Orucks eines 
Postwertzeichenbildes in einer Frankiermaschine mit einem elektronischen Drucker. wobei in Speichem 
kodiert gespeicherte variable Daten und konstante Daten einer Bildinformation vor dem Oruck getrennt 
behandelt und danach zu einem Druckbild zusammengesetzt werden, dadurch gekennzelchnet, 

- daB nach dem Einschalton dor Frankiermaschine von einer einen Mikroprozessor aufweisenden 
Steuei-einrichtung (6) die Bytes mindestens eines ersten Oatensatzes. der lauliangenkodierte, 
konstante. hexadezimalo Daten eines Druckbildes. insbesondere Rahmendaton und Steuerdaten 
umfaBt. einem ersten Programmspeicher (11) entnommen (Schritt 42) und in einem Register 
(100) eines ersten flQchtigen Arbeitsspeichers {7a) zwischengespoichert werden (Schritt 43). 

- daB von der Mikroprozessorsteuerung (6) aus den kodierten Bytes des ersten Oatensatzes 
wShrend des vorgenannten Schrittes (43) Steuerdaten detektiert und gegebenenlalls Fenstert(enn- 
werte (Z. T. Y) lUr mindestens einen Fonsterbereich erzeugt und in einem zweiten flOchtigen 
Arbeitsspeicher (7b) zwischengespeichert werden. und dafl binSre Pixeldaten aus den Rahmenda- 
ten decodiert werden und in einem dritten llOchtigen Arbeitsspeicher (7c) zwischengespeichert 
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werden sowie . ■ u /c\ u 

- daB im Schritt(43) die Fensterdaten bus einem zwaiten nichHIOchtigen ArbeitsspeJchar (5) in 
binSre FensterpiKoldaten decodiert in den dritten llUchtigen Speicher (7c) Obortraoen wereJen. daB 
Im Schritt (47) aut eine Druckan'orderung gewartet wird. zwecks Ai!8!0hrur>g siner Druckfoutlne 
im Schritt (48) wobei spalienweise Bits in ein Oruckregister (14) oiner Oruckersteuemng (15) Oder 
dafl nach OruckauKorderung (Schritt 47) Fensterdaten im Schritt (49) direkt spaltenwelse bitwelse 
in das Oruckregister (14) der Oruckersteuerung (15) Obernommen warden, wobei die Obertraguno 
der Fonsterpixeldaten sequentiell mit den Rahmenpixeldaten eriolgt. 

45. Ver<ahren nach Anspruch 44. dadurch gokennzelchnet. daB nach Druckanforderung im Schritt (47) 
die Pixeldaten von der Steuereinrichtung (6) aus dem dritten flUchtigen Arbeitsspeteher (7c) enUwm- 
men werden. wobei der zweite llUchtige Arbeitsspeicher (7b) nach Fensteritennwerton abgetragt wIrd. 

46 Verfahren nach Anspnjch 45. dadurch gekonnzolchnet. daS von der Steuereinrichtung (6) die 
Fensterkennwerte des ersten und mindestens eines zweiten Oatensatzes ven<»endet werden. (lie in 
einem Pixelspeicherbereich tl des dritten flOchtigen Arbeitsspeichers (7c) OberfOhrten decodierten 
binSren Fensterpixeldaten in einem Schritt (48) zur AusfUhrung der Oruckroutine in die binSren 
Pixeldaten der jeweiligen Druckspalte einzuofdnen und in das Oruckregister (14) einzuspeichom. 

47. Verlahren nach Anspruch 46. dadurch gekennzolchnet. daB von der Steuereinrichtung (6) die 
Fensterkennwerte des ersten und mindestens eines zweiten Oatensatzes vervrendet werden. umi d.e In 
dem zweiten nichtflOchtigen Arbeitsspeicher (5) gespeicherten Fensterdaten. nach deren Oekodierung 
zu binaren Fensterpixeldaten. in einem Schritt (49) zur AustOhrung der Oruckroutine in die Pixeldaten 
der jeweiligen Spalte bitweise einzuordnen und direkt in das Oruckregister (14) einzuspeichem. 

48. verfahren nach einem der vorhergehenden AnsprOche 44 oder 45. dadurch gekennzelchnet. daB die 
Fensterdaten vom Typ 1 oder 2 vor dem Oruck zusammen mit den Rahmondaten dekomprimiert und in 
don Pixelspeicherbereich 1 des dritten (lOchtigen Arbeitsspeichers (7c) geladen -Mrden und dafl^^i 
einar Druckanforderung von der Steuereinrichtung (6) aus dem dritten llUchtigen Arbeitsspeicher ^c) 
die Druckdaten sequontiell entsprechend einer fUr don spaltenweisen Omck geeigneten Weiso in das 
Oruckregister (14) Obernommen werden. 

49. Verlahren nach einem der vorhergehenden AnsprUche 44 bis 48. dadurch gekennzelchnet. 

- dafl dem ersten nichtflOchtigen Speicher (PSP 11) der Frankiermaschine. laudftngencodierte. 
konstante. hexadezimale Oaten, insbesondere Rahmendaten und Steuerdaten umlassende Oaten 
eines ausgewShlten Oruckbildes in Form eines ersten Oatensatzes in einem ersten Bere.ch Ai 
gespeichert vorliegen. byteweise entnommen werden, 

- dafl andererseits getrennt davon laufiangencodierte. semivariable bzw. variable, hexadezimale 
Oaten des Oruckbildes. die den aktuellen in Speicherbereichen ST des zweiten nichttlOchtigen 
Arbeitsspeichers (5) gespeichert voriiegenden Einstellungen der Oaten fOr die Druckbildfenster 
entsprechen. byteweise in Form eines zweiten. insbesondere Fensterdaten und Steuerdaten 
umfassenden OatensaUes in einem zweiten Bereich 8, bzw. B, gespeichert werden. 

60. Verlahren nach den AnsprUchen 44 bis 49. dadurch gekennzeichnet. dafl mit der OurchlOhrung der 
Oruckroutine (Schritte 48 oder 49) bis zur Druckanforderung gewartet wird. 

6t. Veriahren nach Ansoruch 50. dadurch gekennzeichnet daB mit der OurcWOhrung dor Oruckroiitine 
(Schritte 48 Oder 49) bis zur Druckanforderung gewartet wird. indem auf einen Schntt (44) Oder (45) 
verzweigt wird. 

62. verfahren nach Anspruch 51. dadurch gekennzeichnet. daO bei einer Neueingabe vorbestimmter 
spezieller GrSSen ein Flag gesetzt und im Schritt (45) abgefragt wird. 

63. verfahren zur Erzeugung eines Sicherheitsabdruckes. gekennzeichnet durch eine Kombination der 
Merkmale der AnsprUche 32 bis 43 mit den AnsprOchen 44 bis 46 und 49 bis 52. wobei die in einem 
Pixelspeicherbereich il gespeicherten Fensterpixeldaten in einem Schritt (46) aus einem dritten Daten- 
satz for Fensterdaten vom Typ 2 erzeugt werden. der getrennt nach ersten und zweiten Datensatzen in 
einen weiteren Bereich Bk gespeichert wird. wobei der dritte Datensatz im Schritt (45) erzeugte 
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laufiangencodierte. variabla. hexadezimale MarKlerungsdaten fUr eineo unverwechselbaren Oruck ent- 



halt. 



54. Ve>1ehren zu, Erzouguns ainas Sich-orhaltsabdrucK.s. gakonnzalchnat durch ^^b^/'^n der 
Merkmale der AnsprOche 32 bis 43 mil den Merkmalen der AnsprUche 44 bis 45. 47. 49 bis 52. 

65. Veriahren zur Erzeugung eines Sicherheltsabdruckes. gekennzelchnel durch ^ne Kombination der 
Merkmale der AnsprOche 32 bis 43 mit den Merkmalen der AnsprOche 44. 48 bis 52. 

66. Verfahren zur Erzeugung eines Sicherheltsabdruckes lOr Frankiermaschinen. wobei ein D'"^;^;'^"' 
ein vollelektronisch erzeugtes Frankierbild auf ein PoststOck ^"•''rinQt entsprechend der Ot«r ein 
Eingabemittel ond einem Ein/Ausgabe-Steuem>odul gotStiglen aktuellen Eingaben bzw. Oaten, welche 
mIt einer Anzelgeelnheil UberprOfbar sind. und mit einem mikroprozessorgesteuerten Oruckverlahren. 
wobei Bine Dmckersteuerung das Druckmuster aus Festdaten und aktuellen Oaten erzeugt. 
dadurch aokennzelchnet. 

- daB die Oaten fOr die konstanten Telle des Frankierbildes. welche mindestens den Rahmen eines 
Werbeklischees betreHen. in einem ersten Speicherbereich ^ des Programmspeichers (tl) 

- SirdTnthtflOchtlge Speicher (5) mehrere Spelcherberelche aufweist und dafl die Oaten lOr die 
variablen bzw. semivariablen Telle des Frankierbildes in zweiten Speicherbereichen bzw. B, 
das nichtflOchtigen Speichers (5) gespeichert sind, ^ . u ^ • i, 

- daB dan wShlbaren Kostenstellennummern fOr die Kostenstellen in einem dntten Speicherbereich 
C des nichtflOchtigen Speichers (5) die Namen der Werbeklischeerahmen zuordenbar sind 

- daB den Namen der Werbeklischeerahmen Werbeklischeerahmennummern WRN enlsprechen, 

- daB entsprechend dem Namen Oder der Werbeklischeerahmennummer WRN. die in Speicherbe- 
reichen des nichtflOchtigen Speichers (5) gespeichert vorliegen und den aktuell eingestellten 
Rahmen eines Werbeklischees kennzeichnen. Rahmendaten aus dam ersten Speicherbereich des 
Program.T>speichers (11) entnommen. dekomprimian und in eimm ersten Bereich I emes Pmo!-, 
speichers (7C) gespeichert werden und dafl nachfolgend in vorgenannle konstante Oaten semiva- 
riable Fensterdaten aus dem zweiten Speicherbereich B, eingebettet werden. ^ , ^ 

- daB vor dem Oruck im Falle einer Oruckanfordemng (47) eine Abrechnung in einem Subschritt 
(470) unter der vorgenannten Kostenstellennummer im Kostenstellenspeicher (10) vorgenommen 
wird und anschlieflend variabla Fensterdaten aus dem zweiten Speicherbereich B, fOr die 
Markierungsdaten wShrend des Omckens eingebetten werden, wobei das Einbetten wkhrend des 
Ladans des Druckregisters (1 5) erfolgt. 

67. Verfahren nach Anspruch 56. dadurch oekenn^elchnet. daB in einem vierten SpeichertDereich 0 des 
nichtflUchtigen Speichers (5) ein Namen gespeichert vorliegt, der den aktuell eingestellten Rahmen 
eines Werbeklischees kennzeichnet. daB in einem fOnften Speicherbereich E Oaten 
wShlbare Zuordnungen von mindestens einem Werbeklischeeteil zu einem Rahmen des Werbekhsche- 
es entsprechend dem vorgenannten Namen gespeichert sind und daB in einem sechsten Speicherbe- 
reich F Oaten fOr die Erzeugung von zusStzlichen Barcode-Fensterdaten aus einer Kombinationszahl 
Oder GrOfle oder Kryptozahl vorliegen. welche fOr die Bildung von Markierungsdaten verwendet werden. 
sowie dafl die Oaten aus den Speicherbereichen entsprechend einer vorher festgelegten (in gewlssen 
Grenzen frei wShlbaren) Zuordnung wahrend des Druckes zu einer Gesamtdarstellung ernes Sicher- 
heltsabdruckes zusammengesetzt werden und daB mittels der Eingabemittel (2) und der Steuere.nrich- 
tuno (6), die Oaten in den Speichertwreichen C, D und E geSndern warden kSnnen. 

58. Verfahren nach einem der vorgenannten AnsprOche 56 bis 57. dadurch gekennzelchnet dafl mit den 
eingabemittel (2) in einem siebenten Speicherbereich G. Oaten gespeichert werden. die bei einer 
Inspektion gemessenen bzw. ermittelt wurden. daB diese Oaten die Gesamtanzahl an Frankierungen 
und/oder das nSchste Inspektionsdatum u.a. umfassen. daB diese Oaten bei der Bildung der Kombina- 
tionszahl KOZ einbezogen werden und daB nach einer VerschlUsselung zu einer Kryptozahl KRZ 
variable Fensterdaten fOr Markierungszwecke gebildet und im zweiten Speicherbereich B. gespeichert 
werden. 

59. Verfahren nach einem der vorgenannten AnsprOche 56 bis 58. dadurch flokenazelchnet daB in 
einem achten Speichertwreich K eine Kryptozahl (KRZ2) zwischengespeichert und fOr die Bildung von 
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Markierungsdaten verwendet wird. 

60. Verlahren nach einem der vorgonannten AnsprUche 56 bis 59. dadurch oekennzelchnot, daB fUr die 

Bildung von Markierungsdatan In einem neunten Speicherbefeich M mindestens ein SaU (SSY) fOr 
Markierungssymbolo gespeichert vortiegt. 

61. Vertahren nach einem der vorgenannten AnsprUche 56 bis 60. dadurch gokennzelchnet. daB In 
einem zehnten Speicherbereich S mindestens ein SchlUssel (KEYl. KEY2) lUr elnen VerschlOsselungs- 
algorithmus einerseits und daB andererseits der VerschlOsselungsalgorithmus selbst gespeichert ist. 

62. Verfahren nach einem der vorgenannten AnsprOche 56 bis 61. dadurch gekonnzelchnot, daB in dem 
elften Speicherbereich ST des nichtflUchtigen Speichers (5) die Zahlenketten (Strings) aufweisende 
Oaten fUr alle EingabegrttBen gespeichert vorliegen und daB die aktuelie Werbekllscheerahmennummef 
WRN. die im elften Speicherbereich ST gespeichert vorliegt. zur BiWung der Markierungsdaten 
einbezogen wird. 

63. Verlahren nach einem der vorgenannten AnsprOche 56 bis 62. dadurch gekennzelchnet. daB in 
einem zwfilften Speicherbereich VA ein Verdichtungsalgorithmus gespeichert vorliegt. der die BCD- 
gepackte Zahlendarstellung fUr die Zahlenbasis Zehn in eine anders gepackte Zahlendarstellung fOr 
eine Zahlenbasis grCeer als Zehn umwandelt. urn mindestens eine Kryptozahl (KRZI) mittels einer 
Markienjngssymbolreihe (MSR1) zwecks Informationsverdichtung darzustellen. 

64. Verfahren nach einem der vorgenannten AnsprUche 56 bis 63. dadurch gekennzelchnet. daB in 
einem weiteren Speicherbereich N ein Wahlparameter und/oder Telefonnummer gespeichert vorliegt, 
urn die Kommunikationsverbindung zur Datenzentrale DZ herstellen zu kOnnen. welche mindestens die 
Postregister im Kostenstellenspeicher (10) abfragt. 

65. Venaiiren nach einem der vorgenannten AnsprOche 56 bis 64. dadurch gekennzelchnet,^^ daS 
Siicherheitsmittel. die fOr das Zusammenwirken mit den Eingabemittein (2) vorgesehen sind und in 
Form eines kCrperlichen SchlUssels und/oder einer Chipkarte vorliegen. bei einer Inspektion den Zugriff 
auf die Speicherbereiche G. S. M und V gestatten. so dafi Ober die Eingabemlttel (2) bei einer 
Inspektion ein neuer SchlOssel (KEY). Markierungssymbolsatz (SSY), VerschlOsselungsalgorithmus oder 
Verdichtungsalgorithmus geladen werden k5nnen. 

66. Verfahren zur Erzeugung eines Sicherheitsabdruckes mit einer BereitstellLing von Gr6Ben. urn diese 
GrOBen in verschlUsselter Form im Frankierabdruck zusStzlich zum Post- und Tagesstempel zu 
drucken. gekennzelchnet durch einen von Mikroprozessor der Steuereinrichtung (6) der Frankierma- 
schine vor einer Druckanforderung (Schritt 47) durchgefOhrten Teilschritt (45a) bzw. Schritt (45). 
umfassend die Subschritte: 

a) Generierung einer Kombinationszahl (K0Z1). wobei eine stetig monoton veranderbare Gr6Be (G4) 
zur Bildung von ersten zusammenhSngenden Stellen und mindestens eine das Postgut charakterisie- 
rende weitere Grfifle (G3) zur Bildung von zweiten zusammenhSngenden Stellen der Kombinations- 
zahl (KOZl) zur VerfUgung gestellt werden, 

b) VerschlUsselung der Kombinationszahl (KOZl) zu einer Kryptozahl (KRZI). 

67. Verfahren zur Erfassung eines Sicherheitsabdruckes. mit einem an Computer-. Eingabe-. Ausgabe- und 
Speichermittel anoeschlossenen MaricierungslesegerSt (24), gekennzelchnet dadurch. daB eine CCO- 
Zeilenkamera fUrjede Spalte den Kontrastwert der zur Spalte gehdrenden Bildpunkte ermittelt. daB ein 
Schwetlwertvergleich mittels eines Komparators vorgenommen wird. urn den Bildpunkten die BinSrda- 
ten 1 und 0 zuzuordnen und eine Anpassung des Schwellwertes an die sehr unterschiediichen 
Lichtreflexionsfaktoren der verschiedenen fOr Briefkuverts verwendeten Papiersorten vorgenommen 
wird. indem der Schwellwert aulgrund eines ReferenzfeWes FE 7. das aus einer Folge von Balken 
besteht und in HOhe der Symbolreihe und vor dieser angeordnet ist. ais Mittelwert der Hell-Ounkelstrei- 
fen des Referenzfeldes ermittelt wird. 

68. Verfahren zur Auswertung eines Sicherheitsabdruckes, mit einem an Computer-, Eingabe-. Ausgabo- 
und Speichermittel angeschlossenen MarkierungslesegerSt (24), gekenozelchnet dadurch. daB die 
von der Zeilenkamera. inklusive Komparator. gelieferten binSren Daten in einem rechnergestarkten 
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Auswertegerfit (29) in einam Bildspeicher {28a) spalten- und zeilenweise abgelegt warden, ein einfa- 
ches und schnall laufendes Auswerteprogramm in jedar Spalte eines SymboHaldes die Wechsel der 
binSren Dateninhalta von 1 aul 0 bzw. 0 aul 1 untersuchl und die Adresse dieses 1. Binflnwchsels und 
ebenso die Adresse m2 des tolgenden BinSrwechsels {1. unbadruc!(:ef) Biidpualii in olnex. Morfonsr 
speicher (28b) gespeichert und der Vorgang (Ur alle Spalten eines Symbolfeldes wiederholt wird sowia 
daB die 2n Daten im Merkmalsspeicher (28b) HJr jedes Symbolleld mil n Spalten mit den in einem 
Musterspelcher (28c) gespelcherten Datensfitzen der Mustersymbole verglichen werden. um eine 
eindeutige Zuordnung zu ermOglichen. 
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nichtfl. Speicher 5 in den flUchtigen Speicher 
7a (Register 200) und detektiere Steuerzeichen 



I 



Steuerzeichen "Farbwechsel' 



Steuerzeichen "Spaltenende" ? 



n /5445 

; 5446 




5447 



/ 



5448 
\ 



Register inhalt decodieren u. Fenster- 
pixeldaten im RAM 7c speichern 



Fensterspaltenlauf langenvariable Wj := 2 Bits 
neue Zieladresse Vj:= Vj + Wj 



Pj Pj 



+ 1 



5449' 



3 



/5. 

1 



/ 



5450 



/ 



5451 



/ 



5452 



Tj ? 



n 

>4Vj := Vj + R 



Fig, 9o Schritt 54: Nachladen der neuen Fenster- 

Pixeldaten "Typ 1" in den Pixelspeicher (I) 
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j 



J 



/ 



450 



n 

Flag gesetzt ? — 



GrbBen 



nibinationszahl 




GO 


« SN 


KOZ 2 


— 


G2 


= DAT 


1 1 1 1 1 1 1 1 




G5 


« INS 



i 8-Byte 



-L 



rschltisselung 



8-BYTE-KEY2 



.7^^ KRZ2i 8-Byte 



1 i I I M I I 

Ide Markierungs- 
mbolreihe MSR 2 



SSY 2 



lensats fUr FEIC 



GroBen 



rabinationszahl 




G4 


= 2EIT 


KOZ 1 


-A 


G3 


« PWT 






Gl 


= WRN 


M 1 1 1 M 1 





1 

i 8-Byte 
J 



rschltisselung 



^ 8 -BYTE-KEY 1 



3\ KRZli 8-Byte 



i I I I I I I I 



Ide Markierungs- 

a'.boireihe HSR 1 



SSY 1 



ensatz fUr FE6 



45a 



4c- 



1 



V 
a 
r 
i 
a 
n 
t 
e 



V 
a 
r 
i 
a 
n 
t 
e 



10 



Schritt 45: Bildung neuer codierter 
Fensterdaten "Typ 2" fUr ein Markierungsbild 
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von Figur 5 



4660 
\ 



♦ C3 

1 



zur 

Figur 5 



♦d3 
t 



4673 



\ 



q :« q + 1 
Zj := Zj+1 
Tj := Tj+i 



Fsnsti^ranfangsadresse Z)c 

Fensterspaltenvariable T)^ 

FensterzShlvariable q : 
FensterSnderungszahl p' 



q « p 



t 7 



4661 



j 



Lade aus dem RAM 7b die 
Fensteranf angsadresse 
Fensterspaltenvariable 
Quelladresse (Fenster) 
rticksetzen von Farb-FF 
FensterspaltenzShler 



- 0 , 

- 0 , 

Fensterspaltenlauf ISnge Y)^ := 0 
Fensterspaltenlauf ISLngenvariable 
Fensterzieladresse V)^ := Z}^ 



Zk 
Uk 

g 

Pk 



sowie die 
1 



4662 
/ 



neue Quelladresse (Fenster) U)^ :« U)c + 1_ 
Farbwechsel der Pixeldaten g*= 9 



4663 
/ 



J ^4664 



lade codierte Fensterdaten byteweise aus B)^ im 
nichtfl. Speicher 5 in den flUchtigen Speicher 
7a (Register 200) und detektiere Steuerzeichen 



4666 



\ 



Yk Yk + Wjc 



4665 



Steuerzeichen "Farbwechsel" ? 



/ 



4667 



Steuerzeichen "Spaltenende" ? — i 



4668 



/ 



Register inhalt decodieren u. Fensterpixeldaten 
im Bereich II des RAMs 7c speichern, 
Fensterspaltenlauf ISngenvariable Wk := 2 Bits 
neue Zieladresse Vk:= Vk + Wv 



4669 



/ 



4671 



Speichere Spaltenlauf lange Yk 
des Fensters FEk im RAM 7b 



/ 



4670 



Pk = Tk ? - 



n 



i 


4672 




/ 




:= 0 


- g 


:= 0 



Fta, 11 Schritt 46: Nachladen der Fenster-Pixeldaten 
voitt "Typ 2" in den Pixelspeicherbereich II 
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(Druckroutine 
nach Druck- 
anforderung) 



♦ von Figur 5 
i Schritt 47 



/ 



471 



lade Endadresse ^ende 
Quelladresse Z := Zq 

BitzShlvariable 1 :« 0 
lade T)t aus RAM 7b f . alle k 
lade Y)c aus RAM 7b f . alle k 
lade Z}^ aus RAM 7b €. alle k 
fUr k ^ 1 bis p Fenster 
FensterbitzShllfinge X)^:« Yy^ 
FensterspaltenzShler P^^^ T]^ 
Gesamtlauf ISnge R := N 

mit N =Pixelanzahl je Spalte 



H^l / 



481 



Fenster zShler h := p + 1, 
Register 15 bitweise aus dem 
Bereich I,des Pixelspeichers 
RAM 7c Pixeldaten laden. 



T 



/ 



482 



h := h - 1 
k := h 



484 

\ 



n 



n 



L- h = 0 ? 



Z = Zk ? 



^483 
j 



486. 



485 



Z := Z + 1 



488 



487 




1 = R ? 
(Register voll?) 








Spalte drucken 


.50 



"1 / 



4891 



lade bitweise aus 
dem Bereich II des 
RAMS 7c far FEk 
Fensterpixeldaten 
in das Register 15 



4892 



\ 



1 
Z 

Xk 



:= 1 + 1 
Z + 1 
:= Xk - 1 



4893\ 
n 



Xk = 0 ? 



4894^ 



1 1 + 1 



501 



3\ ■ 

Z - Zende 

♦fl 



n 





:= Zk + R 




:= Pjc - 1 




:= Yk 



4895\ i 



Pk = 0 ? 



fl 



1 := 0 



4896 



Zk := 0 



Fig. 12 Druckroutine (Schritte 48 und 50) 
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von Figur 6 ♦ 
Schritt 47 i 
(Druckroutine^. 

nach Druck- 
anforderung) p 



r471 



lade T^, Zy^ aus RAM 7b fUr alle k - 1 
bis p Fenster, setze 2 :° Zo# H = N 
1 :« 0, U)c 6ok-l* Pk 2ende 



/ 



491 



h := p + 1, Register 15 bitweise mit Pixeldat. laden 



n, ^-1 1 j 495\ 



0 ? 



Z := Z + 1 



496. 



497 
\ 



h :« h - 1 
k :« h 



^492 ^4990 



n 



Z = Zk ? 



Farb- 
FF 

reset 
g :« 0 



1 = R ? 
(Register voll?) 



498> 



U93 



1 := 1 + 1 



Spalte 
drucken 



f2» 



r50 



rSOl 





n 




2 - ^ende ^ 




1 := 0 



rij — 



Quelladresse Vy^ j_= U)^ -M 
Farbwechsel g:= g 



f4991 



4992 



lade codierte Fensterdaten byteweise aus Bj im 
nichtf l.Speicher 5 in den flUchtigen Speicher 
7a (Register 200) u. detektiere Steuerzeichen 



4994. 



"4 — 

j 



I 



<- Steuerzeichen "Farbwechsel" ? 



4993 



Steuerzeichen "Spaltenende 



I 



3 

4995 



Register inhalt decodieren u, Fensterpixeldaten 
bitweise In das Register 15 laden, 



Fensterspaltenlauf Ijingenvarlable Wj Eita 



Ineue Zieladresse Z := Z + W-; 



\ 

4996 



I — 



Pk Pk - 1 



r4997 
j 



1L 



4998 



4999 



Pk = 0 ? 



n 



2k Zk + P 



Fig, 13 Druckroutine (Schritte 49 und 50) 
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